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But du présent tutoriel

Avoir un apercu de l'environnement Designer.

Réaliser un assemblage de 2 solides comme ci-dessous :

o Piéce 1 : Elle est réalisable avec le module Designer
et ensuite en faire une mise en plan.
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. Piéce 2: Ce solide est en fait la contre-piéce de la
« Piéce 1 ».

o Gestionnaire de mise en plan : Le but de 'exercice
proposé est de découvrir comment ouvrir le
gestionnaire de mise en plan.

Remarque : En cas d'erreur pendant les manipulations, il est conseillé d'annuler (EDITION | annuler) les derniéres
manipulations erronées et de recommencer.

Les chapitres Introduction et Généralités sont une présentation de l’environnement de base, il n’y a aucune
manipulation du systéme.
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Introduction

Quelques définitions

C’est quoi Windows ?

Windows est un logiciel... c’est quoi un logiciel ? Bonne question! « C’est un ensemble de programmes, de procédés
et de regles, relatifs au fonctionnement d’un ensemble de traitement de 'information !!! » Selon le Larousse... ouf !!
Disons que c’est un Intermédiaire, par '’entremise duquel 'utilisateur communique avec son ordinateur afin de le faire
travailler.

C’est quoi Designer ?

C’est un programme qui permet de créer une piéce, de la coter, de la présenter sur une feuille normalisée, avec un
cartouche etc. Mais c’est surtout un programme qui permet de réparer un solide de fagon simple et rapide. Designer
permet également de récupérer des solides déja faits, provenant d’autres entreprises qui possédent d’autres systéemes
de dessins.

Que veut dire CAO ?
Tout simplement « Conception Assistée par Ordinateur » ou pour d’autres « Construction Assistée par Ordinateur ». En
anglais, on parlerait de CAD qui vient de « Computer Assisted Drawing ».

Que veut dire FAO ?
Tout simplement « Fabrication Assistée par Ordinateur ». On entend aussi parler de systeme CAM, qui vient de 'anglais
« Computer Assisted Machining ».

Que veut dire CFAO ?
C’est une association de CAO et de FAO ; donc « Conception et Fabrication Assistées par Ordinateur ».

Conclusion :
Ces ensembles de lettres sont des acronymes ; ce qui veut dire, des groupes de lettres initiales constituant 'abréviation
de mots fréquemment employés. Ex : ONU, CFF etc.

Remarque :

Si l'informatique n’est pas votre tasse de thé, vous n’avez pas a vous interroger sur vos facultés mentales ; dans ce
domaine comme dans n’importe quelle autre discipline, toute maitrise passe par un apprentissage des bases puis une
utilisation réguliere du matériel !
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Geéneralites

Configuration utilisateur

o

M MWPROGRAMMATION

FICHIER | Configuration | Configuration utilisateur

Sous menu "Interface utilisateur" puis "paramétres
souris/clavier"

Permet de modifier les couleurs, le graphique, le
comportement de la souris, etc...

Par défaut le sens du zoom est inversé par rapport a
Alphacam.

Sivous voulez changer cela, soit vous utilisez la

configuration Alphacam ou alors il faut copier la

configuration "Hexagon" et enlever le parametre
"inverser direction roulette souris".

Souris/Clavier [ = |
Souris/Clavier
Configuration
Hosgon(Copien 1~ S DD
Vitesse zoom dynamique
[ ] [ Automatique
Lent Rapide

Configuration
[inverser direction roulette souris
Cinverser direction zoom souris
[ Rotation sur un point géométrique
A Zoomer sur le curseur
[Bloquer I'axe Z lors de | rotation

Poucentage Glisser/Zoom au clavier 50

Angle rotation au clavier 10 |

Interactions souris |

00

Nous recommandons aussi d'activer pour toujours la
fonction "sélection multiple", qui se trouve en bas a
droite de l'écran.

Activez la fonction, puis fermer complétement Designer
et le rouvrir, la fonction sera dorénavant toujours active.

MW Programmation SA

Configuration q

L Jus) 8 EE]
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Aide d’Alphacam Designer
Aide d’Alphacam Designer Aide *

00%

Comme dans tous les programmes tournant sous Windows, y compris

Windows lui-méme, on retrouve une Aide virtuelle ! Ci-contre, le v a

chemin poury accéder, c’est a dire : le point d'interrogation en haut a

droite puis « Aide » ou la touche « F1 » de votre clavier (tout en haut

a gauche).

You are HeRe: Soups > Opemanions > Move Face

Move Faces

@
The Move Faces function allows you to move, extrude or offsetireblend selected
faces using several methods

,Mote This command may be applied to mesh entities

Access

= Click the @ icon in the Solids section of the Designer tab.

= Activate the Solids tab and then click the - EB icon in the Operations
section of the ribbon

= Type Move in the Quick Search field and select Move from the result
list,

In all cases, fhis opens the Move Options tab which is displayed along with the
ribbon containing the Options, Filters and Selection sections. In addition, the

Move faces dialog box is displayed. 1] See dialog box

Environnement

L'environnement Alphacam Designer est composé des zones suivantes :

o Ruban (Menus et groupes)

. Barre de dialogue (Trés important de toujours avoir un ceil dessus)
. Barre d'état

. L'écran de travail (ou plan de travail)

. Project Manager

. Parametres visuels

DEBBRE%DH

b F %%
e ey
QOptions g Dynamia M
\ ECEE
B
Ruban o
Groupes ®”

Project manager
Paramétres visuels

|
Barre de dialogue <

k Barre d'état

ROSE W

L - Latho X- 00131 1= 0071075 7 0000.000
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Ruban et Menus

Les différents menus disponibles apparaissent en haut de ['écran.

Pour faire apparaitre les fonctions d'un menu, cliquez sur son titre. Designer | Flae  Solides  Sufaces  Annotations
‘/ s |:| Rectangle ~ \)“Cm
) ﬂRayon £ Cou
. C o o :
Dans certains cas, si l'option a un petit triangle en dessous, cela SEIMENERANE Cece 3 pantrein e Join

signifie qu'un menu déroulant plus détaillé va apparaitre quand vous

, . . . .. , . =% Polyligne
selectionnez cette option. Si vous utilisez la méthode "glisser et

Tangente/Mormale & I'élément

relacher", vous pouvez garder le bouton de la souris enfoncé tandis =, N =
i . K jé Ligne/Segment bissectrice
que vous glissez vers l'option voulue. Lorsqu'elle est atteinte, . .

. . - Ligne tangente a une courbe
relachez le bouton de la souris. ~ Ligne inclinée a partir d'un élément
Afficher un menu Thémes ~ Commandes ~ §

+  Default
Dans le menu "théme" en haut a droite, on peut personnaliser les
menus du ruban. { Enregistrer théme...
i Supprimer le théme...
Irmpaorter théme..,
i Exporter théme
i Sauveqarder théme

Restaurer théme

Personnaliser le ruban

Vous pouvez enlever certains des menus si vous préférez avoir un
écran net. Il suffit de cocher/décocher les menus ou groupes dans la | Gererles themes et personnaiiser e ruban

o e e

liste de droite.

Déplacer un menu, un groupe ou une fonction 4 [/ Solides
Pour changer d’endroit un menu ou groupe : 4 Formes
. Sélectionnez le menu, le groupe ou la fonction a E Modffier propriétés
bouger et déplacez-le avec les fleches haut/bas sur [Séparateur]
la droite. [T) Parallélépipade
[ Cylindre
@ Prisme

o
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Personnaliser un menu

MW

Programmation SA

Les menus peuvent étre personnalisés, c’est a dire qu’on peut leur enlever des fonctions et/ou en ajouter d’autres si

elles sont disponibles.

Pour personnaliser un menu, 2 solutions :

. Cliquez une fonction que vous voulez ajouter dans le
menu de gauche et cliquez sur "Ajouter".

Chosir commandes depuis
Toutes les commandes
Commandes

[Séparateur]
@ Apropos de Aphacam Designer
1 Activer accrochage

<Commandes Recherche >

Ruban actf

"

. . © Ade Ajouter >>
. Cliquez une fonction que vous voulez enlever dans le Do —
menu de droite et cliquez sur "Supprimer". e
Importer ou exporter une configuration de ruban .,
Cela permet d'importer ou d'exporter une configuration des menus
du ruban. Cela créera des fichiers au format .XML. R
» il | let
Créer un groupe ou un menu dans le ruban ——
Il suffit de cliquer sur nouvel onglet ou nouveau menu et d'ajouter Ervea pamne:
les fonctions que vous souhaitez, comme expliqué ci-dessus. Nouveau menu
Modifier...
La barre d’outils d’acces rapide n'existe plus sous sa forme = —
habituelle dans Designer. 7 l:J . ﬁ
Il'y a un menu "clic droit" qui est personnalisable en cliquant la
derniere icone :
Menu clic droit - B
Commandes ruban actives -
Menu contextuel  Double clic
=42 oz e s Configuration par défaut
';‘::‘ Commandes menu contextuel o
Solides Vue précédente o
i g‘;‘é,;gmm.m.a o
S " 4
Fry o
Préparer
- Créer
Commandes CAQ
Nuage de points
Maillage
i) Surfagage
Filaire
G- Medelisation
.Z?!;;:Z:Stmm Mettre 3 jour I'envirennement de mise en plan
Madification de piéce
Inspection des piéces Comptage par rangée 7
- Esquisse contrainte
Annuler
Siun objet gst sélectionné, les icones du clic droit se présenteront — Q7 Dj
comme ceci : L= @
W Isole Alt+0)
i Cache Alt+
W Montrer tou Alt+A
':':‘ mverser la visibilite Alt+5
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Barre de dialogue

La barre de dialogue se trouve en bas et en haut de ['écran de travail. C'est une zone qui affiche la suite des opérations
avenir. Elle permet d'introduire des nombres avec le clavier.
Il faut toujours avoir un il sur cette barre de dialogue.

Veuillez lire la barre de dialogue attentivement car le 90% des problémes d'utilisation d'Alphacam
Designer provient du fait que la barre de dialogue n’est pas lue.

Introduire des valeurs

Remplissez le premier champ, puis passez au suivant en pressant la touche <Tab> ou la touche <Enter>.
Lorsque tous les champs ont été remplis, validez avec <Enter> ou un clic sur OK.

Toutes les valeurs peuvent étre entrées comme fonction mathématique. Ex : 42/2 pour 21.

Rayon | 6,0000 ¢

Si une valeur numérique simple (p. ex. diamétre d’un cercle) est proposée comme valeur par défaut sur la barre de
dialogue, appuyez sur le bouton GAUCHE de la souris, avec le curseur sur la portion graphique de 'écran. Cette valeur
sera utilisée exactement comme si vous aviez pressé <Enter> ou cliqué sur OK.
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Barre d'état

Toujours en bas de ['écran, la barre d'état, vous fournit des informations telles que :
> Les coordonnées X Y (2) de la position courante du pointeur. Elles sont continuellement mises a jour
tant que le pointeur se trouve dans une portion active de l'écran.
> Sur la partie droite de la barre d'état il y a des indicateurs montrant si les modes "création de la zone"
sont actifs.

Clavier
Les raccourcis clavier

Alphacam Designer dispose aussi de plusieurs raccourcis clavier. Les

raccourcis clavier sont visibles dans les menus. En laissant 2 ' q r===-1

secondes le curseur de la souris sur une fonction, on trouve les DE‘(] ',‘0_ I:I. ! D | ﬁ
. . 1. - -

raccourcis clavier s'ily enaun. n Miroir Rotation Echelle Copier Coll

Presser la touche <Ctrl> et la tenir enfoncée, pendant que l'on presse Standard
une des touches du clavier. Par exemple pour accéder a la fonction

i 4 Miroir éléments (Ctrl+ M)
FICHIER | Ouvrir, on peut presser les touches <Ctrl> et <O>. [>;<]

Mirair elements

Les touches de fonctions du clavier

Comme la main gauche est moins mise a contribution que la droite, cette main peut vous aider a avancer plus vite dans
votre travail. La main droite manipule la souris, introduit des chiffres etc. et la main gauche actionne des touches de
fonction "F".

F1 Ouvre l'Aide d’Alphacam Designer

F2  Vue successive -> ISO -> Dessus -> Devant -> Droite
F3  Vue successive sens contraire a F2

F4 VuelSO

F5 -

F6 -

F7 -

F8 -

F9 -

F10 -

F11 Permet d'ouvrir un fichier texte pour sauvegarder une info sur le fichier en cours
F12 -
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Project Manager

Les onglets du Project Manager peuvent étre affichés ou cachés en agissant sur la punaise ou la croix qui se trouve au
haut de l'onglet :

Calques rox

QCalques |E|Cc|r1gés L;.Gestinnna...EPrnpriétés

Ces onglets permettent d'accéder rapidement aux informations désirées :

° Structure arborescente

o Propriétés

. Gestionnaire de mise en plan
. Matiéres

. Etc...

Des onglets supplémentaires peuvent étre rajoutés sous le menu

. . " odelage| Thémes + Commandes ~ i}
"Commandes" en haut a droite de l'écran.

'EE Structure arborescente

;g;! Proprietés

@- Gestionnaire de mise en plan
Gestionnaire de styles de dessin

Historigue des annulations

e 9 [

am Matiéres !

[@] Captures décran

vt mon

[T' Explorateur de macros

Le Project Manager peut étre positionné a droite ou a gauche de [’écran ou laissé flottant.
Mettez le pointeur de la souris quelque part sur la bande supérieure contenant les onglets de sélection, puis pressez
le bouton gauche de la souris et déplacez la fenétre.

Project Manager fonctionne comme 'Explorateur de Windows :
Structure arborescente

. Cliquer avec le bouton GAUCHE de la souris pour
sélectionner des éléments dans la structure. Vue d'assemblage
D
» Assemblage
Ly Absolu
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o Cliquer avec le bouton DROIT pour accéder aux Structure arborescente
options des éléments (menu contextuel).

Les options dépendent de l'élément sélectionné, Vue dassemblage

elles sont tres rapides et puissantes. L
> i Assemblage
Ly Absolu
M soide s |
Mouveau groupe
Dupliquer
Renommer
Supprimer
Inverser transparence
Propriétés
o Cliquer sur la fleche ¥ a gauche pour développer
ou réduire 'arborescence. Structure arborescente

Vue d'assemblage

L

v kll Acsemblage

e Absolu
v B [T essai
[T Solide_227
o Cliquer sur le petit carré a gauche qui contient
le signe pour afficher le contenu ou masquer le Structure arborescente
contenu.

Vue d'assemblage

L

v Bl Assemblage
L Absolu
» [ essai
' M) solide_227

Filtres

Une chose importante a laquelle vous devrez faire attention a chaque fois que vous prenez une
fonction, en haut dans le ruban, va s'afficher un groupe nommé filtres :

nI] B:g ; ;\ q.’- G}' n)fél
= L‘: L+ " ’ _:__, Style  Couleur
o 1 71 + ‘7‘1' - -
Filtres Attributs

Veuillez bien regarder et choisir le ou les bons filtres pour venir vous accrocher sur les éléments
a disposition.
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Modéliser une piéce en 3D

Pliece 1
Le plan de la piéce sur lequel nous allons travailler dans ce tutoriel a été dessiné, coté et imprimé avec Designer.

Ce plan se trouve également a la fin du fascicule, a la page 33.

160 .
40 0 40 N 40 ] \h \//
A B—r‘l ,\'Q //
| S
T e
i /fl\‘ < w f/l‘ﬁ\\(
1 o | N7
s i £ NN
|
' /,-’ ~ T -
u ) = -
ol o 20 VA AR 20 _
o [os] = = e | { } j B ) i o I |
— LA Al f/ \
BT F——
0 \2/ )\ N / N /—l
Y - o | a
~ : 0 |/ o —
1 | 1 ! P L <t ]
pt ‘ (\——3} i g L —0\:—,- | —
— N : §<
10]140 B - -
B - 2, B-B
| | | ‘ | fy
N l A | W | % | V | 7
' '_| W | ‘ ‘
A-A 1:1 1/ MW Programmation SA iztii:‘“:
— C’E\q - \ Date:
_E"':h\'// @A Piece 1 19.02.2019
/1 \/

Designer dispose de plusieurs possibilités pour la création de solides 3D.
Avant de commencer, il est préférable d'afficher la vue 3D isométrique.
Eﬂ EN HAUT A DROITE | Vues | Vue isométrique avant droite

Cette commande permet de choisir entre plusieurs vues 2D et 3D.

Ensuite, nous allons créer la piéce.
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Parallélépipéde

Nous allons commencer par créer une piéce sans utiliser d'esquisse 2D.

as

M MWPROGRAMMATION

SOLIDES | Formes | Parallélépipéde
Permet de créer une forme parallélépipéde.

Remplir les parametres comme ceci dans l'onglet des
options qui est dans le Project manager :

Puis cliquez sur l'origine globale pour définir le coin du
parallélépipéde :

MW Programmation SA

= Parallélépipede  Auo @) — X

Général Avancé
Général
Sélectionner o |
points

Méthode de (O) Selectionner 3 points
création (@ Sélectionner position

Point D l:‘ .D

d'application
Direction  aysomati. \ & [

Options avancée [

Paramétres
Longueur :
Largeur :
Hauteur :
Angle selon X : &
Couleur ]

Utilisez la touche TAB pour passer d'un champ a l'autre
puis ENTER. Ensuite entrez la valeur Z et pressez ENTER.

Ensuite il faut simplement faire un clic droit de la souris
pour valider la fonction et cliquer une nouvelle fois a
droite pour quitter la fonction.

Généralités pour la suite de l'utilisation :

Quand vous avez terminé avec une fonction, il faut
faire autant de clics droits nécessaires, jusqu'a ce que
la fenétre des options de la fonction (image exemple
ci-contre) disparaisse.

Pour quitter une fonction, ne pas faire touche du

clavier "Esc", cela annule ce qu'on est en train de créer
1

Transparence ()
Opération booléenne

Solution ]

automatique

= Cercles -

Général
Premier &lément O |
Second élément b

Troisiéme élément e
Type

e

Creer (o)

Montrer dimensions

Options
Dist. de sélection &
incréments linéaires

Tolérance lingaire :
Couleur O

T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch
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Si le solide n'apparait pas dans la fenétre utilisée :
[ 1 enwAuTADROITE | Recadrer tout

Affichera toutes les géométries et tous les trajets d'outils en mémoire a l'écran (excepté pour
les entités cachées).

Si le solide apparalt uniquement en filaire :
E;l EN HAUT A DROITE | Options ombrage | Transparent
La piéce sera affichée en solide.
En cas d'erreur, il est possible d'annuler les dernieres opérations ou simplement de les effacer et de recommencer a
l'aide des fonctions suivantes.
_ BARRE D’ACCES RAPIDE | Annuler derniére opération (CTRL+Z)

™

Cette commande permet d'annuler pratiquement toutes les opérations ou commandes sauf les
commandes du menu AFFICHAGE (Zoom etc.), ou FICHIER (Enregistrer, etc.)

.ﬁ Supprimer (Delete)

Cette commande permet d'effacer tous les éléments de Designer, géométries, textes, surfaces,
solide, etc.

Pour trouver cette commande, il faut la taper dans la recherche ou alors, l'ajouter dans un menu
en personnalisant le ruban (voir ci-dessus).
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Offset

Pour créer la poche sur la piéce il faut utiliser la fonction :

% SOLIDE | Opérations | Offset

Ensuite sélectionner le solide et entrer une distance de

. , = Offset auto o) — X
20 avec U'option « Coque » cochée.
Général Avancé
Faces a supprimer k w
Cliquer sur l'icéne _— Sélection
et sélectionner la face de dessus comme face a Cffset de solides x O
. oudefaces ———
supprimer.
Mode
Cliquer sur la méme icéne de « Offset différent » pour Distance [0 ]=
sélectionner la face de dessous ayant un offset différent Arriére [0 -

et entrer une distance de 10 dans la boite se trouvant sur ot
i ptions O Offset
le solide. ® Coque

Distance | 10,0000 [ % €| &2 S —

¥ Offset différent

x O,

e
<

Offset différent e

Avant |0

LRI ]

Arrigre 0

| Ouvert| D) ¥ Attributs
| Distance 10 @] &

Conserver [
I'original

e 0]

Conserver

e attributs

Ensuite il faut simplement cliquer a droite pour valider la
fonction et cliquer une nouvelle fois a droite pour quitter
la fonction.
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Congeés

Nous allons ensuite modéliser les rayons sur les coins extérieurs de la piéce et les coins intérieurs de la poche. Nous

utiliserons la fonction :

@ SOLIDE | Opérations | Congés

Il faut sélectionner le filtre "Arétes détachées de la

face"

Sélectionner la face de dessous. Grace a ce filtre toutes

les arétes perpendiculaires a la face seront

= Congés Auto G — X
Genéral Avancé
Sélection
Arétes/Faces du b oO.
congé ——
Points

supplémentaires

sélectionnées.

Paramétres

P Options

Entrer une valeur de R10 pour les rayons.

Ensuite nous pouvons valider les changements en
cliquant droite de la souris et répéter 'opération en
sélectionnant la face du fond de la poche avec le méme
filtre mais une valeur de R5.

Pour linstant, voici le résultat que nous devrions

obtenir.

Type congé (@ Conge & rayon

constant
Congé a rayon
variable

S
Couleur I:ID
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Cylindre

Nous allons créer l'ilot au centre de la poche en ajoutant un cylindre sur le solide déja existant.

8 SOLIDE | Formes | Cylindre

Sélectionner le filtre "Point équidistant". RS = Cylindre futo ) — %
Général

Il faut cocher "Sélectionner pgsition", entrler un rayon de electionmer ®

20 et une hauteur de -15 en faisant une opération paints

booléenne d’union. Méthode de () Sélectionner 3 points

création (@) Sélectionner position

Direction Automati... \‘ m

Paramétres

e @]

Diamétre 20

Couleur DD
Transparence .:

Cliguer au centre d’une des arétes de la poche Opération booléenne
(accroche se fait automatiquement). S .r,.

LR R

&

Cliquer a nouveau sur le centre de 'aréte opposée.

Cliquer 3 fois a droite (pour valider ce que nous venons
de faire et pour quitter la fonction).
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Trous

Passons a la création des pergages de @20 : Nous utiliserons la fonction :

% SOLIDE | Opérations | Trous (7 Dynamique | -

~ , . = 4 Aut —
Dans la fenétre, sélectionnez "Percage". = (Creertrous o @@ — X

Général
Ensuite, le diametre des trous sera donc de 20mm et la Positi _

’ i A . osition ~
case "Trou debouchant" doit étre cochée.

Mode de direction @ Normale aux faces
{7) Suivant une direction

Direction

Maintenant que les parametres sont remplis, il faut

sélectionner la position ol le percage viendra s’appliquer. Typederou [ G &
Taraudage (]

Paramétres

Diamétre de trou : &
Trou débouchant

Profondeur de trou |10

4F 4

Angle du bout d'outil (120

Ensuite, il suffit de cliquer sur le filtre "sélection

avancée" , de placer a nouveau la souris au centre
et d’entrer les coordonnées a « -40,10 », puis Enter.

Important : Les 2 valeurs seront séparées avec une
virgule.

Faites un clic droit pour valider les changements et sortir
du positionnement des trous.

Pour placer le percage au centre de l'ilot, le filtre "Centre

@ d’un cercle ou d’un arc" doit étre utilisé et en approchant
simplement U'aréte de l'ilot, Designer va sélectionner le
point au centre du cercle.
Cliquez sur le bouton de gauche pour appliquer le \

pergage a cet endroit et ensuite bouton de droite pour
valider le pergage.

. 5 activez le filtre "Sélection avancée", placez-vous au
centre du percage de 20 et entrez comme suit :

«40,-10 » (40 = axe X, -10 = axeY).

Puis cliquez droite jusqu’a ce que la fonction soit quittée.

Les 3 percages étant créés, nous pouvons passer a la suite.
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Nous allons créer les percages de @10 :
SOLIDE | Opérations | Trous
EE]Dynamique =
Choisissez "Percgage" et entrez un @10
avec la case "Trou débouchant" cochée. = Créer trous Ao o) — X

Choisissez alors le filtre "Centre d’un
cercle ou d’un arc" et placez les percages
au centre des 4 rayons de 10.

La piéce est désormais terminée ! Voici ce
que vous devriez obtenir.

Général

Position w

Made de direction (@ Mormale aux faces
(") Suivant une direction

Direction v

Type de trou E E E

Taraudage [

Paramétres

Diamétre de trou :

Trou débouchant

Profondeur de trou (10

48 4 F

Angle du bout d'outil 120
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Piece 2
Nous allons donc fabriquer la contre piéce de la piéce 1. Les fonctions seront en partie différentes de celles utilisées
pour la modélisation du premier solide.

Structure arborescente
Nous allons d’abord renommer la piéce 1. Pour cela,

rendez-vous dans l'onglet "structure arborescente" (tout Vue d'assemblage
a gauche de 'écran). fo)

» kd Assemblage

g Absolu
(7] Salid~ *=°

Isaler

Nouveau groupe
Dupliquer
Renommer

Supprimer
Faites un clic droit sur le nom du solide, cliquez sur
"Renommer" dans le menu qui vient de s’ouvrir et donnez-
lui un nom reconnaissable comme "Piéce_1" par exemple.

Inverser transparence

Propriétés
Dessinez un parallélépipéde rectangle avec les parametres ci-contre :
@ Placez-le au centre du plus long coté de la piece 1 = Parallélépipéde  Auo aif) — X
- comme ci-dessous et faites un clic gauche pour créer la General Avance

piece 2.
Général

Sélectionner @

points

.

. . . . = .
Attention au filtre de sélection. , prendre "point
F FPT] Méthode de () Sélectionner 3 points
d'intersection”. création (@) Sélectionner position

Point D m .D

d'application

Dirsction Automati... \..‘ m

Clptions avancée [

Paramétres
Longueur |160

Largeur |100
Hauteur |50

T

Angle selon X

Couleur I:‘D

Transparence

|

Opération booléenne

Solution [
automatique

Meode .E:.
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Nous allons créer la poche de la contre-piéce en soustrayant un solide a celui que l'on vient de créer. Tout d’abord,
vous pouvez cacher la Piece 1 pour éviter de la modifier accidentellement. Créez alors un second parallélépipéde avec
les paramétres suivants :

e Sélectionner position
@ e Coin

Parametres :
e Longueur:120
e Largeur:60
e Hauteur:-40
Opération booléenne
e Soustraction

Placez le parallélépipede sur le coin supérieur gauche de
la Piece 2. Cela va alors créer une poche dans la piéce 2
avec les dimensions que nous venons d’écrire. Utilisez
simplement les fléches du triedre en cliquant dessus pour
déplacer la poche de 20 en X et 20 en Y comme sur 'image
ci-aprés:

ﬂranslution\ 0.0(!)0?

-

S <o 2010

e

Si vous entrez une valeur dans la boite, n'oubliez pas de
presser "enter" pour valider cette valeur.

Une fois la poche placée nous pouvons utiliser la fonction "Congés" utilisée précédemment. Il faut créer des rayons de
5 dans la poche en utilisant le filtre "Arétes détachées de la face" et en sélectionnant la face du fond de la poche. Créez
aussi des rayons de 10 sur 'extérieur de la piéce en gardant le méme filtre actif, mais sélectionnez la face de dessous
cette fois-ci.

Voici le résultat que nous devrions obtenir :
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Nous allons créer les taraudages M10 (prof. 10) dans chaque coin de la piéce (au centre des rayons de 10). Nous
pouvons utiliser la méme fonction que sur la piéce précédente, la fonction SOLIDES | Opération | Trous.

% SOLIDES | Opération | Trous

[fa Dynamigue | =

= Créer trous Auto o) — X

Général

9

Position B

Made de direction @ Normale aux faces
(") Suivant une direction

Direction v

Type de trou Q E E

Taraudags

Chanfrein

Diamétre

a
a

Paramétres

Unités de diamétre (@ Millimétres
(C) Pouces

Type de filetage @ Standard
(O Fin

Diamétre de trou | M10

II

Pas 15
Trou débouchant []

Profondeur de trou (15

4F 4

Angle du bout d'outil |120
Filetage débouchant

>

Profondeur de filetage (10
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Maintenant que les taraudages sont faits nous pouvons créer la rainure pour le joint.

Avant de faire cette rainure, nous devons dessiner la géométrie de cette derniére. Il faut donc créer un "plan de
construction" sur la face supérieure de la piéce. Voici comment procéder.

o ACCUEIL | Plan de travail | Créer ' ,
k‘) e = Créer plan de travail - X
Sélectionner le filtre "Point équidistant”. —
Créer Sélection
Origine b ~
Boe X B w
Axe Y [} w
Sélectionner les w
Eléments
Options
Nom [wPL

Méthode de @ Sélectionner 3 points
création O Sélectionner position
(O Limites de sélection

Type

Pour positionner l'origine du plan, Choisir 2 points
permettant d’arriver au centre de la poche (par ex.
comme ci-contre)

+

Utiliser le filtre "Sélection avancée" = et sélectionnez
le point comme ci-contre pour définir la direction de l'axe
X.

Sélectionner un point pour définir la direction de 'axe Y
en prenant exemple sur l'image ci-contre :

Faire un clic droit pour valider le plan.
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Maintenant que le plan est placé, nous pouvons dessiner la géométrie pour ensuite créer la saignée. Nous allons
utiliser la fonction suivante :

FILAIRE | Esquisse | Rectangle

+
Sélectionnez le filtre "Sélection avancée" “Hﬁ" = Rectangle -
Rectangle  Entrez les paramétres d’aprés l'image ci-dessous : o
A Général
Placez le rectangle sur l'origine du plan. Sé'“tz’:i:‘:; @@
, . ., . 5 Sélectionner deux
Nous avons désormais la forme générale de la rainure MEt:f'éC:;g: O points
pour le joint. La fonction suivante va nous permettre @® Sélectionner position
d’extruder un solide en suivant cette géométrie. Point [ | L]+
d'application
Paramétres
sace :
Coin () Aucun(e)
(@ Rayon
(C) Chanfrein
Rayon/Chanfrein :
Angle selon X @:: &
Créer en tant que
profil
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Cette fonction permet d’extruder uniquement un cylindre en suivant une ligne.

% SURFACES | Surface | Section circulaire

Surface a section

. , . . = i Auto Gl — X
section  Sélectionnez le rectangle en cliquant dessus. circulaire
circulaire
X . . Sélection
Remplissez les parameétres comme ci-contre :
Elément de [N o.

référence
Faites 3 clics droit pour valider la sélection et la fonction
Rayon
Rayon de départ [o.5] |

Rayon d'arrivée |0

Appliquer rayon
constant

Inverser

Paramétres

Forme solide (O) Surface
@ Sclide
(O) Surface épaisse

Epaisseur
uniforme

Epaisseur externe (0,1

Valeurs de
remplacement

Epaisseur interne |Q

Couleur |:||:|
Transparence @—————————

Nous allons maintenant soustraire ce solide a la piece grace a la fonction booléenne.
% SOLIDE | Booléen | Booléen
Booléen  Sélectionnez la piéce 2 en premier (solide cible).
Sélectionnez le solide de la rainure (corps outil).
Cochez la case "Soustraction".
Faites 3 clics droit pour valider la sélection et la fonction.

La rainure est donc créée sur la pieéce n°2 et voici le résultat.
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Déplacer un solide dans I’environnement

La piece 2 est terminée mais a 'envers. En effet, la face avec la saignée doit se trouver contre la piéce 1. Sous 'onglet
"Accueil" se trouvent des fonctions qui permettent de déplacer des solides, géométries, surfaces, etc...
Nous allons donc voir comment placer la piéce 2 correctement.

En premier lieu, affichez la piece 1 :
Allez dans la "structure arborescente" et cochez la case a c6té de la piece 1

La premiére fonction que nous utiliserons est la suivante :

O ACCUEIL | Standard | Translation

‘m

Translatior Sélectionnez la piece 2.

Cliquez a droite pour valider la sélection.
[=]

Sélectionnez le filtre "Sélection avancée".

Cochez la case "point a point" dans les paramétres.

Sélectionnez le point de référence au milieu du cété le
plus long supérieur.

Tourner légérement la vue en cliquant sur la molette de la
souris. (Ou le clic droit suivant la configuration

utilisateur).

Placez la piéce 2 comme sur l'image ci-dessous :

Insérer offset X, Y, 73

(<]

@

Nous allons encore faire une rotation de la piéce 2 pour la placer au-dessus de la pieéce 1. Avant cela, vous pouvez
cacher le dessin 2D fait précédemment pour un meilleur confort visuel.

Rendez-vous dans 'onglet "structure arborescente" et cachez la couche "Profil".
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Comme énoncé précédemment, nous devons faire une rotation de la piéce.
Vous trouverez la fonction sous :

q ACCUEIL | Standard | Rotation
I‘.- = Rotation - X

Sélectionnez la piéce 2.

Eléments Iy o.
. N . . Centre de
Cliquez a droite pour valider. rotation X
Axe de rotation [}
Seélectionnez le centre de rotation comme ci-dessous : Angle - o
QOptions G%D Dj [‘[‘D

Créer instance

Conserver
attributs

InSérer Offsetx "I( /] Nbre copies |2
Q Espacement éga

Rotation

compléte

Sélectionnez 'axe de rotation comme sur l'image ci-
dessous :

Cliquez a droite pour valider la sélection.
Faites une rotation de 180 ou -180 degrés en tirant sur la , Angle | -92.000

fléeche.
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Les piéces sont positionnées correctement ! Voila le résultat final :

Gestionnaire plan de travail

Nous pouvons constater que le plan que nous avons créé pour dessiner le rectangle de la rainure est toujours actif. Dans
Designer, il y a le "Gestionnaire plan de travail" ou tous les plans créés sont répertoriés et peuvent étre modifiés.

Cet onglet n'est pas visible par défaut, il faut aller le chercher dans la barre de recherche.

Le gestionnaire permet plusieurs manipulations :

Gestionnaire plan de travail X
|| & [ L8 S|l o . o -
= ‘ e Sélectionner le plan de travail désiré dans la liste
N, Liste des plans de travail
. o Sélectionner le plan de travail dans le dessin 3D
e Supprimer/créer un plan

e Modifier le plan actuel (direction des axes + position)

= Afficher la vue verticale du plan

Le plan absolu ne peut pas étre modifié ni supprimé.

Les géométries ne sont pas liées aux plans de travail : si des géométries ont été créées sur un plan de travail et qu’il

est supprimé, ces derniéres resteront a leur place.
Si vous essayez de modifier le plan absolu, Designer va automatiquement créer un nouveau plan.

Voici les fonctions les plus importantes du gestionnaire de plan de travail.
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Enregistrer le fichier

Enregistrer

Enregistrer sauvegardera sur le disque dur tous les éléments en mémoire - géométries, constructions, cotations,
solides, etc. sous forme de fichier graphique Designer. Celui-ci peut seulement étre lu par un systéme Designer.
Designer sauvegardera le fichier sur le disque de l'ordinateur, dans le répertoire et avec le nom donné.

FICHIER | Enregistrer (CTRL+S)
Sauvegarde le programme sur le disque.
Si c'est la premiere fois que le fichier est enregistré voir Enregistrer sous.
Si le fichier est déja existant, une confirmation est demandée pour le remplacer.

Enregistrer sous

Enregistrer sous est similaire a Enregistrer, mais vous avez la possibilité de donner un nouveau nom et un nouvel
emplacement a ce fichier.

Emplacement

Quand vous enregistrez un fichier, vous pouvez créer un nouveau dossier. Vous étes libre de mettre vos dossiers et leur
contenu n'importe oU, cependant nous vous recommandons vivement de mettre les dossiers contenant les dessins et
les fichiers CN sous LICOMDIR. Ainsi, vous étes s(irs que vos fichiers sont dans des dossiers qui ne peuvent étre
confondus avec des dossiers d'autres logiciels. De plus, vous retrouverez facilement vos fichiers en raison de leur
localisation. LICOMDIR peut étre placé n'importe ol sur votre disque.

FICHIERIEnregistrer sous .
Sauvegarde le programme sur le disque. = e

o Sélectionner un répertoire ou

Maouveau dossier . .
Créer un nouveau Dossier o et

Type: Alphscom Toumege Dessin atd)

» Masquerles desier Ervegister Al

Remonter d'un niveau dans la hiérarchie des
dossiers

-7 Fixer la forme des données dans la zone
d'affichage (liste simple, détails, etc.)

. Introduire le nom du fichier <Tutoriel>. Vous n'avez
pas besoin de spécifier 'extension, elle est ajoutée
automatiquement par Designer.

. Sous Type de fichier, il est possible de sélectionner
un autre format de fichier 3D. (voir ci-contre les
formats possible) :

. Cliquez sur Enregistrer et quittancez le résultat par
OK

Voila un petit apercu des fonctions d’Alphacam Designer.
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Plan piece 1
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