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But du présent tutorial

. Avoir un apercu de l'environnement Alphacam.

Alphacam Essential  Usinage 3 axes

Alphacam Standard  Usinage 4 axes positionnés

Alphacam Advanced Usinage 5 axes positionnés avec solide 3D
Alphacam Ultimate Usinage 4 et 5 axes simultanés avec solide 3D

o Piéce 1: Elle est réalisable avec le module
Alphacam Standard. Pour le module Alphacam
Essential tout est réalisable sauf l'usinage avec
matiére restante et la construction d'un brut pour la
simulation solide, ces fonctions ne sont pas
disponibles dans ce module. La piéce est tout de
méme réalisable avec le module Alphacam
Essential.

. Usinages multifaces : L'exemple proposé est un
usinage 4 axes positionnés donc réalisable avec le
module Alphacam Standard. Pour usiner du 5 axes
positionnés, la version Alphacam Advanced est
obligatoire.

. Usinage Surface : L'exemple proposé est réalisé
avec le module Alphacam Advanced qui permet de
montrer les options existantes. Cet usinage est
réalisable avec le module Alphacam Standard en
utilisant une géométrie limite. Pour usiner cette
surface en 4 ou 5 axes simultanés la version
Alphacam Ultimate est obligatoire.

. Piéce 1 mais depuis un solide 3D : Est réalisable
avec le module Alphacam Advanced qui est le
premier module qui permet d'importer du solide 3D.

Remarque : En cas d'erreur pendant les manipulations, il est conseillé d'annuler (EDITION | annuler) les dernieres
manipulations qui sont fausses et de recommencer.

Les chapitres Introduction et Généralités sont une présentation de ’environnement de base, il n’y a aucune
manipulation du systéme.
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Introduction

Quelques définitions

C’est quoi Windows ?

Windows est un logiciel... c’est quoi un logiciel ? Bonne question! « C’est un ensemble de programmes, de procédés
et de regles, relatifs au fonctionnement d’un ensemble de traitement de 'information !!! » Selon le Larousse... ouf !!
Disons que c’est un Intermédiaire, par '’entremise duquel 'utilisateur communique avec son ordinateur afin de le faire
travailler.

C’est quoi Alphacam ?

C’est un programme qui permet de dessiner une piéce, de la coter, de la présenter sur une feuille normalisée, avec un
cartouche etc., mais c’est surtout un programme qui permet d’usiner de fagon simple et rapide, de simuler 'usinage
en solide, de générer un code CN pour pratiquement n’importe quelle machine équipée d’'une commande numérique.
Alphacam permet également de récupérer des dessins déja faits, provenant d’autres entreprises qui possédent
d’autres systémes de dessins.

Que veut dire CAO ?
Tout simplement « Conception Assistée par Ordinateur » ou pour d’autres « Construction Assistée par Ordinateur. En
anglais, on parlerait de CAD qui vient de « Computer Assisted Drawing ».

Que veut dire FAO ?
Tout simplement « Fabrication Assistée par Ordinateur » On entend aussi parler de systéme CAM, qui vient de
'anglais « Computer Assisted Machining ».

Que veut dire CFAO ?
C’est une association de CAO et de FAO ; donc « Conception et Fabrication Assistées par Ordinateur ».

Conclusion :
Ces ensembles de lettres sont des acronymes ; ce qui veut dire, des groupes de lettres initiales constituant
'abréviation de mots fréquemment employés. Ex : ONU, CFF etc.

Remarque :

Si Uinformatique n’est pas votre tasse de thé, vous n’avez pas a vous interroger sur vos facultés mentales ; dans ce
domaine comme dans n’importe quelle autre discipline, toute maitrise passe par un apprentissage des bases puis une
utilisation réguliere du matériel !
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’ ’ oy #
Generalites

Matériel

Le moniteur

C’est ’écran que nous avons devant nous et dans lequel, nous allons
voir tout ce qui va se passer ces prochaines heures. Selon le
Larousse : écran (de visualisation), surface sur laquelle sont
affichés, reproduits des résultats, des données ou des images, dans
le traitement automatique de U'information.

Le clavier ESC
Ensemble des touches d’une machine a écrire ou d’un terminal
informatique. A droite se trouve un groupe de touches avec les Pavé numérique

chiffres, le point, le +, le — etc. C’est avec ce « pavé numérique »
que nous allons travailler. En haut, tout a gauche, une touche « Esc »
qui vient de l’anglais Escape : s’échapper, une touche que l'on va
employer trés souvent pour sortir ou s’échapper de quelque chose.

Une pression sur la barre d’espace rappellera la derniére

commande exécutée (sauf Annuler). Enter
La souris
- .
Alphacam a besoin d'une souris avec 2 boutons. Enter Molette zoom Escape

Le bouton de gauche de notre souris fera office de « Enter »,
comme sur le clavier la touche « Return » ou la touche « Enter » du
pavé numérique.

Le bouton de droite fera office de « Escape », comme sur le clavier
donc FIN de sélection si une commande est active.

Siaucune commande n’est active, un clic du bouton DROIT dans la
zone de travail provoque l'affichage d'un menu flottant. Les options
de ce menu varient selon les circonstances.

La roulette du milieu fait office de zoom !
Le Zoom Avant/Arriére avec la molette de la souris se fait par
rapport a la position du pointeur de souris.

Aide d’Alphacam

Aide d’Alphacam

Comme dans tous les programmes tournant sous Windows, y
compris Windows lui-méme, on trouve une Aide virtuelle ! Ci-contre,
le chemin poury accéder, c’est a dire : le Menu « Fichier » puis

« Aide » ou la touche « F1 » de votre clavier (tout en haut a gauche).
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Ci-contre, un apercu du « Contenu de UAide » Il suffit de cliquersur 2 2 =
les petites croix pour ouvrir les sous dossiers, cela fonctionne
exactement comme ’explorateur Windows. En pressant sur
« Précédent », on peut remonter.

Pratiguement tout ce qu’il est nécessaire de savoir, se trouve dans
cette Aide, tels que la fagon d’introduire des nombres et des angles,
la description des icdnes (ou des boutons).

Environnement

L'environnement Alphacam est composé des zones suivantes :

. Ruban (Menus et groupes)
o Barre de dialogue (Trés important toujours avoir un ceil dessus)
. Barre d'état et vues
. L'écran de travail (ou plan de travail)
. Project Manager
o Zone de recherche
QR A -

Alphacam Fraisage Ultimate - Reseller License - X

Accueil

Edition

Affichage  JNCUCITM  Plansde construction 3D DAQ Machine  Extraction de modéle solide

Utilitaires de m

e SpaceClaim  Gestionnaire d'automatisation  Add-Ins/Macros
2 = =2 J— I 2030 =
-
"o O 8 M % R g | J5 < 7 e = !
«  Cercle Rectangle Géométries Courbe  N=re écrmeir: Géométrie Construction Dessin Exécuter dessin | Polyligne <. Editer  Editerles Convertir géométrie Fonctions Laflg
: spéciales helicoidale... § ot ot Rapide" paramétré  poramétré Eb) = udes... polylignes 3D &

en polyligne 3D... spécialg

\ \

£ i Menu Ruban Groupes Recherche
71 Coremnon
P { Traets outl
[ == Cotation
P 5 Splnes
M &> Surfaces
¥ Ab TEXTE
W (P Modsle Solide
M su
> W [E) Couches utiisateur 25

RET+ ¥+

Project Manager

Plan de travail

Barre de dialogue Vues Barre d'état

25 50 5 x

x-ms%s vso91| [ Ek LW B DT EE SO sweo AUTO | HIDE
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Ruban et Menus
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Configurer Polices

% T

Fichier Accueil Edition Affichage Géométrie Plans de construction D Machine Imbrication Extraction de modéle solide Utilitaires de modéle solide Contraintes SpaceClaim CAD to CAM Per vlage ‘Add-Ins/Macros
—— E——
2o 8 2 & ELRE B B BB Y ™ e 0O 0O (&
BB &4 s NS wy | E el
Insérer Sauver la Sauver modéles | Importer Exporter | Sélectionner Post VBA Enregistrer Visualiser OQuvrir =+ Ouvrir concepteur Editer mise en Editer fichier  Aide Impovta Vectorisation | “ricgiier piece fiacer Afficher  Afficher Ouvrir Enregistrer
sélection solides CAO o post info CN  codeCN €N uppnn de rapports. paq:rappm! des. “inichine mecie Aide PDF tutorial PDF | modéle comme modéle

Paramétres

Les différents menus disponibles apparaissent en haut de l'écran.
Pour faire apparaitre les fonctions d'un menu, cliquez sur son titre.

Dans certains cas, si l'option a un petit triangle en dessous, cela
signifie qu'un menu déroulant plus détaillé va apparaitre quand vous
sélectionnez cette option. Si vous utilisez la méthode "glisser et
relacher", vous pouvez garder le bouton de la souris enfoncé tandis
que vous glissez vers l'option voulue. Lorsqu'elle est atteinte,
relachez le bouton de la souris.

Boutons Modal

Certains boutons restent actifs quand on les presse. Le fait de les
presser les désactive. Voir 'exemple ci-dessous, menu dont le
bouton « 3D » est pressé.

Afficher un menu

Dans le ruban, un clic droit de la souris permet d'afficher les outils
de parameétres. cela permet respectivement de personnaliser les
menus du ruban et la barre d'outils d'accés rapide.

Vous pouvez enlever quelques-uns des menus si vous préférez avoir
un écran net. Il suffit de cocher/décocher les menus ou groupes
dans la liste de droite.

Déplacer un menu, un groupe ou une fonction
Pour changer d’endroit un menu ou groupe :

Fichier

Accueil  Edition

Affichage

ST Plans de construction

TNO o

T T
» B B ?;E
R
Accroche  Mode Mode Définir “ooohe| ligne A Cercle Rectangle ¢
i ORTHO SAUT p: g 2 .
Accroche

M@ &

Arc |Cercle Recti

AN
>

Rafraichir Vues lRendu
\

Ecran

Options d'affichage
Ajouter a la barre d'outils Accés rapide
Personnaliser la barre d'outils Accés rapide...
Afficher la barre d'outils Accés rapide sous le ruban
Réduire le ruban

Personnaliser le Ruban

[ ozt mnen

s e dop:

e

Simulation

e
- . Geometrle A
&I [#] Plans de construction
=l Sélectionner plan de constructior
[ Coupe & travers |a boite

& 2 arétes pour les axes X et -

B Géomeétrie existante

[#1 Paralléle au plan actuel

Q’ Perpendiculaire au plan cc
@ Inverser plan actuel W

. Sélectionner le menu, le groupe ou la fonction a
bouger et déplacer le avec les fleches haut/bas sur
la droite.
M MWPROGRAMMATION T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch
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Personnaliser un menu

Les menus peuvent étre personnalisées, c’est a dire qu’on peut leur enlever des fonctions et ou en ajouter d’autres
s’ils sont disponibles.

Pour personnaliser un menu, 2 solutions :

. Cliguer une fonction que vous voulez ajouter dansle =
menu de gauche et cliquer sur "Add" @
) Cliquer une fonction que vous voulez enlever dans le &

menu de droite et cliquer sur "Remove"

Attention : si vous pressez sur « Reset » tout en bas, le ruban se
remettra en configuration d'origine.

Importer ou exporter une configuration de ruban
Cela permet d'importer ou d'exporter une configuration des menus Customizations: Reset

du ruban. Cela créera des fichiers au format . XML I
mport/Export v

Créer un groupe ou un menu dans le ruban New Tab New Group Rename
Il suffit de cliquer sur new tab ou new group et d'ajouter les
fonctions que vous souhaitez dedans, comme expliqué ici dessus.

Barre de dialogue

La barre de dialogue se trouve en bas de l'écran de travail. C'est une zone qui affiche la suite des opérations a suivre.
Elle permet d'introduire des nombres avec le clavier.
Il faut toujours avoir un ceil sur cette barre de dialogue.

Introduire des valeurs

Remplissez le premier champ, puis passez au suivant en pressant la touche <Tab> ou la touche <Enter>.
Lorsque tous les champs ont été remplis, validez avec <Enter> ou un clic sur OK.

Toutes les valeurs peuvent étre entrées comme fonction mathématique. Ex : 42/2 pour 21.

Ligne depuis % I F1=?| v 0 F1=2

Si une valeur numérique simple (p. ex. Diamétre d’un cercle) est proposée comme valeur par défaut sur la barre de
dialogue, une pression sur le bouton GAUCHE de la souris, avec le curseur sur la portion graphique de ['écran, cette
valeur sera utilisée - exactement comme si vous aviez pressé <Enter> ou cliqué sur OK.

Suite d'opération

EFFACER: Sélectionner | Antéieur | | Fn(ESC) | | Toutes |

Entrée/Sortie: Sélectionner le trajet

Sélectionner / Introduire un point
Introduire les coordonnées ou sélectionner le point en utilisant les modes d'accrochage.
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Barre d'état

MW Programmation SA

Toujours en bas de l'écran, la barre d'état, vous fournit des informations comme :
> Les coordonnées X Y (2) de la position courante du pointeur. Elles sont continuellement mises a jour

tant que le pointeur se trouve dans une portion active de l'écran.

> Sur la partie droite de la barre d'état il y a des indicateurs montrant si les modes ORTHO et/ou SAUT

sont actifs.

Clavier
Les raccourcis clavier

Alphacam a aussi plusieurs raccourcis clavier. Les raccourcis clavier

sont visibles dans les menus, En laissant 2 secondes le curseur de la
souris sur une fonction, on trouve les raccourcis clavier s'ily en a un.

Presser la touche <Ctrl> et la tenir pressée, pendant que l'on presse
une des touches du clavier. Par exemple pour accéder a la fonction
FICHIER | Ouvrir, on peut presser les touches <Ctrl> et <O>.

e i

o Z(
Zoom Zoom

auto fenétre 'Ql' Ze
Vi

Les menus et les commandes ont une lettre soulignée, cette lettre =1

soulignée représente le raccourci clavier combiné avec la touche
<Alt>.

Zoom auto (Ctri+A)

& Zoom auto

La barre d'espace <Espace> rappelle la commande précédente quand elle est pressée.
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Les touches de fonctions du clavier

Comme la main gauche est moins mise a contribution que la droite, cette main peut vous aider a avancer plus vite
dans votre travail. La main droite manipule la souris, introduit des chiffres etc. et la main gauche actionne des touches
de fonction « F »,

F1

F2

F3

F4

F5

Fé6

F7

F8

F9

F10

F1l1

F12

_I Vous ouvre ['Aide d’Alphacam.

Lors d’un travail de construction d’une géométrie ou autre, F1 sera aussi employé pour dire
"Inconnu".

Sl GEOMETRIE | Accroche | Accroche automatiquement

Lors de la construction, si F2 a été pressée une seule fois, 'objet au bout du fil s’accroche
automatiquement a I’extrémité ou le milieu d’un arc ou d’une ligne ou vers le centre d’un arc ou d’un
cercle ou vers le plus proche point quadrant d’un cercle.

L’accroche se fait toujours vers le point le plus proche du pointeur.

Pressez F2 a nouveau pour désactiver le mode accroche auto.

* GEOMETRIE | Accroche | Mode ORTHO (oui/non)

Permet de faire des lignes droites horizontales ou verticales tres facilement, par intervalles de 1 a
...mm, (le pas est modifiable dans le menu « GEOMETRIE | Accroche | Définir saut. /ORTHO... »).
GEOMETRIE | 2D | Géométrie rapide | Fin et fermer Contour

Permet de fermer et finir une nouvelle géométrie.

i1} GEOMETRIE | Accroche | Mode saut

(oui/non) permet d'activer, désactiver la grille d'accrochage.

*= GEOMETRIE | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE

Permet d’accrocher un nouvel objet a I’extrémité d’un objet déja existant.

= GEOMETRIE | Accroche | Accroche | Point-MILIEU de

Permet d’accrocher un nouvel objet au milieu d’un objet déja existant.

(® GEOMETRIE | Accroche | Accroche | Arc-CENTRE de

Permet d’accrocher un nouvel objet au centre d’un arc ou d’un cercle déja existant. Attention a
toucher 'arc ou le cercle et non le centre, qui n’est pas visible !

7#* GEOMETRIE | Accroche | Accroche | INTERSECTION de

Permet d’accrocher un nouvel objet a l'intersection de deux objets. Attention a toucher un objet puis
'autre objet !

A" GEOMETRIE | Accroche | Accroche | TANGENT &

Permet d’accrocher un nouvel objet a un arc ou a un cercle de facon tangente.

. GEOMETRIE | Accroche | Accroche | PERPENDICULAIRE &

Permet de construire une ligne perpendiculaire a un autre objet.

= GEOMETRIE | Accroche | Accroche | PARALLELE &

Permet de construire une ligne parallele a une autre ligne.

Si l'on presse la touche <Ctrl> qui se trouve en bas tout a gauche de votre clavier et en méme temps une des touches
décrites ci-dessus, la fonction de la touche devient modale, c’est-a-dire, qu'on peut la servir plusieurs fois. Quand
vous n’en avez plus besoin, vous pouvez faire <Esc>.
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L'écran de travail

Lors de l'ouverture d’Alphacam, [’écran se présente en général avec un fond dégradé bleu.

Disposition de l'écran Alphacam

Nous supposons que vous utilisez la résolution d'écran native de votre matériel. Si elle est réglée différemment, des
déformations peuvent se présenter (un cercle aura une forme d'ellipse).

Changer de couleur d'écran
Pour changer la couleur de l'écran de travail.

»

AFFICHAGE | Options d'affichage | Couleurs écran ou
Bouton droit de la souris dans la zone de travail.

R

Couleurs écran

o La boite de dialogue Couleurs s'ouvre :

Fond *

Couleur

() Dégradé
Couleur haut
Couleur bas
Annuier
. Sélectionner une couleur (Uniforme ou Dégradé).
. Cliquer sur OK pour valider ou Annuler.

Project Manager

Le Project Manager peut étre affiché ou caché avec AFFICHAGE | Montrer onglet Project Manager
Il permet d'afficher les onglets suivants (en fonction des versions.)

ICouches(AIp... [H Opérations @ Plans de con... | Styles d'usina... g Simulation

Ces onglets permettent d'accéder rapidement aux informations désirées.

. Couches (Alphacam/Utilisateurs)
o Opérations

. Plans de constructions

. Styles d'usinage

. Simulation

o Imbrication

° Contraintes

. Insérer
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Le Project Manager peut étre positionné a droite ou a gauche de ’écran ou laissé flottant.
Mettez le pointeur de la souris quelque part sur la bande supérieure contenant les onglets de sélection, puis pressez

le bouton gauche de la souris et déplacer la fenétre.

Project Manager fonctionne comme ’Explorateur de Windows. BE+ ¥+ H

¥ s Géométrie

. . ¥ [ Construction

. Cliquer avec le bouton GAUCHE de la souris pour ¥ { Trajets outl
sélectionner des éléments dans la structure. IV == Cotation
¥ § splines
= Surfaces
¥ Ab TEXTE
¥ (7 Modéle Solide
V7 s
» W[ Couches utiisateur

W 9= Géométrie
. Cliquer avec le bouton DROIT pour accéder aux E%
options des éléments. (Menu contextuel). E; gol_taﬁ' Développer
. , . , . , plines s
Les options dépendent de |'élément sélectionné, W o Surfad___ eduire
N . . ¥ Ab TEXTE
elles sont trés rapides et puissantes. [ 75 Modéle Soice
V7 s

o vl Couches utilisateur

1
4 [V n Géométrie
> ™, Géométrie 1
¥ . construction
a4 [¥ { Trajets outi
a [ Trajet qutil 1
/ Hémer  Cacher
/ Elémer
B o oy Montr -
¥ § splines Zoom &
¥ & Surfaces Renommer
gg’ X o Fditer trajet out
7 (7 st Editer avance
> [ [0 Couches ut Editer Z point par point
Editer angle outil
Proprités
L
. Cliquer sur le petit carré a gauche qui contient P
q P g q 4 [ 4z Géométrie

- V¥ ™ Géométrie 1
¥ [ Construction
. Cliquer sur le petit carré & gauche qui contient 4 W { Traets outil
4 W[ Traetoutl 1]
le signe “ pour réduire Uarborescence. # Elément 1
/ Elément 2
[V e Cotation
¥ § splines
v Surfaces
¥ Ab TEXTE
¥ (7 Modéle Solide
M 7 sTL
- ¥ [T Couches utilisateur

le signe pour développer arborescence.

. Cliquer sur le petit carré a gauche qui contient - W #ls céométrie
le signe "™ pour afficher le contenu ou désafficher [I[ZF Construction
- ¥ t Trajets outl

le contenu.

- [T #lr céométrie
r Iﬁ Construction

» [ ‘t Trajets outil
= - .
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Boites de dialogue

MW Programmation SA

Quand vous remplissez les champs d’une boite de dialogue, vous utilisez la touche <TAB> pour vous déplacer d’un
champ a l'autre. Vous cliquerez sur OK ou sur la touche <Enter> il est supposé que vous ayez terminé la saisie des
valeurs dans cette boite de dialogue. C’est le fonctionnement normal de Windows, et c’est aussi le fonctionnement

d'Alphacam.
Les boites de dialogue et leurs champs
On va rencontrer trés souvent des fenétres telles que celle ci-contre,

ces fenétres sont des boites de dialogue.

Par convention il est utilisé pour simplifier le dialogue des :

. Zone de texte

. Bouton d'option

. Boutons de commande
. Case a cocher

Zone de texte

Ce sont de petits rectangles blancs, dans lesquels on peut introduire
du texte ou des chiffres.

Remplissez le premier champ, puis passez au suivant en pressant la
touche <Tab> ou avec la souris. Lorsque tous les champs ont été
remplis, validez avec <Enter> ou un clic sur OK. Toutes les valeurs
peuvent étre entrées comme fonction mathématique. Ex : 42/2 pour
21.

Bouton d'option

Permet choisir une option dans une liste de possibilités. En mettant
le point noir dans le point blanc choisi. Il y a qu'une option possible

par zone encadrée, mais une est obligatoire. En haut, a gauche de la
zone encadrée se trouve le titre de l'option.

Case a cocher
Permet de choisir une option (oui / non).

Boutons de commande
Ils permettent d'activer une commande.

OK : contréle les informations de la boite de dialogue et passe a la
suite si tout est OK sinon elle met un message d'erreur.

Annuler ou touche ESC : Ferme la boite de dialogue et retourne a la
boite précédente s'il y en avait une. Ainsi il est facile de reculer pour
corriger une erreur dans une boite de dialogue précédente.

i EBAUCHE/FINITION - Ctés : Vertical
Types | Général Niveaux et coupes  Domnées usinage  Données outl
Cotés

@Wertical

OPente

Oprofilé

Osutoz

(O Profl outl précedent

Geométries

O Toutes les Géo. (@ sélectionnées. O Partielle

Arer aick

Plans Z

Plan de sécurité
Approche rapide

Surface de référence

Profondeur de coupe

Code CN pour usinages multiples

() Sous-programmes

Appliquer compensation sur Approche/Retrait en Rapide

Prise en compte de 'usinage précédent

Interpolation hélicordale

] Arnuler |

Changer outil ..
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Introduction de nombres ou d'angles

Quand vous entrez un nombre dans n’importe quel champ (aussi dans les boites de dialogue) vous pouvez entrer
n’importe quelle formule numérique ou trigonométrique et Alphacam calculera le résultat !

Voici quelque exemple

2.56+5.67-1.23

(12.5-4.7) /2

SIN (60.5) + 6.75.
Les expressions suivantes sont valides :
+-*/SQR() ABS() MOD(, ) EXP() LOG() LOG10() INT() SIN() COS() TAN() ASIN() ACOS() ATAN() ATAN2(,)
COSH() SINH() TANH()
P**X signifie P élevé a la puissance X (X n'a pas besoin d'étre un entier si P est positif)
PI = 3.14159 (Tapez les lettres PI).
Pour les unités en POUCES vous pouvez entrer des fractions, p. ex. 13/64. Il est facile d'entrer nombres entiers et
fractions, p. ex. 1.875 peut étre entré sous la forme 1+7/8 ou 1 7/8 - remarquez qu'un espace peut étre utilisé entre le
nombre et la fraction a la place du signe +.

Toutes les valeurs des angles doivent étre en DEGRES, pas en radians.

Les angles peuvent étre entrés sous forme de nombres décimaux ou en Degrés Minutes Secondes
Par exemple 12.34 ou 12D 20M 14S.
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Dessiner en 2D

Le plan de la piéce sur laquelle on va travailler dans ce tutorial, a été dessiné, coté et imprimé avec Alphacam.

1
fut A0 B‘jc A0 162, 102 lle brof)
A {? _________ _T_ —t——— A RIO 4%
. @ |
& 1 Q | %%
iZfIO 4%
: I
8 L
= |
|
(I i 4
< —|— 4.
ST . - |
2, -2 lie bl = 1© 140 | Crpe BE
I WW7//B : V)
| ¥ 7 | i !

I I
| T o

ez _[einooge Fiace |
[
WA FROJRENMASTER 38

Alphacam propose plusieurs possibilités pour la création de géométrie piéce.
Nous proposons de dessiner une piéce simple en nous servant de la méthode "CAO".

Avant de commencer, il est préférable d'afficher la vue 2D (XY).
3-D
AFFICHAGE | Ecran | Vues 3D
Cette commande est un commutateur qui fait basculer la fenétre active entre la vue XY (2D) et la vue
Isométrique (3D).

Dessiner le rectangle externe

E:E GEOMETRIE | 2D | Rectangle
Dessine un rectangle entre un point de départ et un
point d'arrivée en diagonale.

La boite de dialogue demande :
Sélectionner / Introduire un point
Introduire X=0.0 Y=0.0
Puis cliquer sur OK

Introduire les coordonnées du deuxiéme point
Introduire X=160.0 Y=100.0
Puis cliquer sur OK

Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris pour
sortir de la commande.
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Si le dessin n'apparait pas dans la fenétre utilisée :

AFFICHAGE | Vue courante | Zoom auto (CTRL+A)
Affichera toutes les géométries et tous les trajets d'outils en mémoire a l'écran (excepté pour les
entités cachées).

En cas d'erreur, il est possible d'annuler les dernieres opérations ou simplement de les effacer et de recommencer a
l'aide des fonctions suivantes.

; EDITION | Edition | Annuler opérations (CTRL+Z)
Cette commande permet d'annuler pratiquement toutes les opérations ou commandes sauf les
commandes du menu AFFICHAGE (Zoom etc.), ou FICHIER (Enregistrer, etc.)

x EDITION | Edition | Effacer contour (CTRL+Suppr)
Cette commande permet d'effacer tous les éléments d'Alphacam, géométries, textes, polylignes,
surfaces, trajets d'outil, solide, etc.

Dessiner le rectangle interne.
Ily a un 2éme rectangle plus petit de 20 mm que le
premier. On pourrait le construire comme le
premier, mais pour varier, on va faire un décalage du
premier de 20mm contre Uintérieur.

A

EDITION | Couper, Assembler etc... | Décalage
(Offset)

- Distance 20mm

- Quoi ? Géométrie

Puis cliquer sur OK

Sélectionner le rectangle a décaler et ensuite le sens
donc l'intérieur du rectangle déja dessiné comme la
barre de dialogue le demande.

Dessiner les rayons de raccord de 10mm du rectangle externe
La géométrie peut étre modifiée par l'ajout de
rayons de raccord. Les raccords peuvent étre
appliqués soit individuellement a un ou plusieurs
coins, soit a tous les coins en bloc.

F. EDITION | Couper, Assembler etc... | Raccord
(rayon)
Ajouter ou modifier un raccord entre 2 géométries
(lignes ou arcs). Cette fonction prolonge ou ajuste
en conséquence les géométries a raccorder.
- Rayon 10mm
- Sélection coin : géométrie
Puis cliquer sur OK

Comme la barre de dialogue le demande,

sélectionner la géométrie (rectangle externe)
Fin <ESC> ou bouton droit de la souris.
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Dessiner les rayons de raccord de 5mm du rectangle interne.

F. EDITION | Couper, Assembler etc... | Raccord (rayon)
- Rayon 5mm
- Sélection coin : géométrie
Puis cliquer sur OK

Comme la barre de dialogue le demande,
sélectionner la géométrie (rectangle interne)
Fin <ESC> ou bouton droit de la souris.

Lorsque le graphique affiché n'est pas tres propre utilisé la fonction.

% AFFICHAGE | Ecran | Rafrafchir
Redessine ce qu'il y a sur l'écran. Utile aprés avoir effacé certains éléments afin de constater le
résultat.

Dessiner les cercles de 20mm de diamétre.

@ GEOMETRIE | 2D | Cercle | Centre + Diamétre
La barre de dialogue demande
Diamétre du cercle
- Introduire 20mm + OK
La barre de dialogue demande
Centre du cercle
- Introduire X=40.0 Y=60.0 + OK

La barre de dialogue demande a nouveau :

Diameétre du cercle. La valeur de 20mm introduite est la valeur par défaut donc seulement presser
sur OK

La barre de dialogue demande

Centre du cercle

- Introduire X=40.0+40Y=50.0 + OK

Remarquer qu'il est possible d'introduire des calculs dans un champ 40+40 au lieu de 80.

La barre de dialogue demande a nouveau Diamétre du cercle.
- Laisser 20mm + OK

La barre de dialogue demande Centre du cercle

- Introduire X=80+40 Y=40.0 + OK

Cliguer sur FIN <ESC> ou Bouton droit de la souris.
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Utiliser les modes d'accrochage en dessinant des cercles.

L'écriture du manuel est maintenant simplifiée, veuillez lire la barre de dialogue
attentivement car le 90% des problémes d'utilisation d'Alphacam provient du fait que l'on ne
lit pas la barre de dialogue.

@ GEOMETRIE | 2D | Cercle | Centre + Diamétre

- Diameétre du cercle 40mm + OK
Centre du cercle Q (3 ) .
Le cercle de 40mm a les mémes coordonnées que le U

centre du cercle de diamétre 20mm (celui du
milieu).

Plutét que d'entrer les coordonnées, nous allons
utiliser le mode d'accrochage arc-Centre de :

@ GEOMETRIE | Accroche | Accroche - Arc-CENTRE de (F8)
Sélectionner l'arc dont le centre veut étre trouvé, donc le cercle central.

La barre de dialogue demande a nouveau le ~
diamétre du cercle nous allons directement faire les

O
4 cercles de 10mm de diamétre. O
- Diamétre du cercle 20mm + OK @ O
Centre du cercle

Q Q)

O]

@ GEOMETRIE | Accroche | Accroche - Arc-CENTRE de
(F8)
Sélectionner l'arc dont le centre veut étre trouvé,
donc un des arcs du rectangle externe.

Répéter ['opération pour les raccords extérieurs
restants.
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Enregistrer

Enregistrer sauvera sur le disque dur tous les éléments en mémoire - géométries, trajets d'outils, constructions,
cotations, modele 3D, etc. sous forme de fichier graphique Alphacam. Celui-ci peut seulement étre lu par un systéme

Alphacam.
Alphacam sauvera le fichier sur le disque de l'ordinateur, dans le répertoire et avec le nom donné.

E FICHIER | Enregistrer (CTRL+S)
Sauvegarde le programme sur le disque.

Si c'est la premiere fois que le fichier est enregistré voir Enregistrer sous.
Si le fichier est déja existant, une confirmation est demandée pour ['écraser.

Enregistrer sous

Enregistrer sous est similaire a Enregistrer, mais vous avez la possibilité de donner un nouveau nom et un nouvel
emplacement a ce fichier.

Emplacement.
Quand vous enregistrez un fichier, vous pouvez créer un nouveau dossier. Vous étes libre de mettre vos dossiers et

leur contenu n'importe ou, cependant nous vous recommandons vivement de mettre les dossiers contenant les
dessins et les fichiers CN sous LICOMDIR. Ainsi vous étes s(irs que vos fichiers sont dans des dossiers qui ne peuvent
étre confondus avec des dossiers d'autres logiciels, de plus vous retrouverez facilement vos fichiers en raison de leur
localisation. LICOMDIR peut étre placés n'importe ol sur votre disque.

E- FICHIER | Enregistrer sous
Sauvegarde le programme sur le disque.

o Sélectionner un répertoire ou

Mouveau dossier , .
Créer un nouveau Dossier

Al hacam Toumsge Dessin " 1t)

Remonter d'un niveau dans la hiérarchie des
dossiers

== 7 Fixer la forme des données dans la zone Alphacam ™
d'affichage (liste simple, détails, etc.)

o ‘Tutorial' a été sauvé,
. Introduire le nom du fichier <Tutorial de fraisage>
vous n'avez pas besoin de spécifier l'extension, elle
est ajoutée automatiquement par Alphacam.

. Sous Type de fichier il est possible de sélectionner
une ancienne version.

. Cliquer sur Enregistrer et quittancer le résultat par
OK
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Préparation pour l'usinage

Sélectionner le postprocesseur

Avant d'usiner, il est bien de sélectionner le bon postprocesseur de la
machine qui va générer automatiquement le code CN dans le format
spécifique pour la machine.

(ST
._%: ACCUEIL | CN | Sélectionner post

Sélectionner le post-processeur de la machine
désirée dans la liste.

Définir un brut

Nous allons maintenant préparer un brut, c'est en d'autres termes
préparer la matiére de base qui permettra de simuler l'usinage avec
enléevement de matiére (pour les modules qui le permettent). Dans
cet exemple on admet une fonte de 2mm de surépaisseur.

Dessiner le rectangle qui représente le brut.

H GEOMETRIE | 2D | Rectangle
Dessine un rectangle entre un point de départ et un
point d'arrivée en diagonale.
Introduire X=-2.0 Y=-2.0 Puis cliquer sur OK
Introduire X=162.0 Y=102.0 Puis cliquer sur OK

Cliquer sur <ESC> ou bouton droit de la souris.
g 3D | Fixer niveaux Z/Brut | Définition des bruts
Sélectionner le contour décalé qui vient d'étre fait.
Introduire les valeurs comme dans la boite de
dialogue :
Le brut fait donc 30mm d'épaisseur.

3-D

<= AFFICHAGE | Ecran | Vues 3D
Cette commande est un commutateur qui fait
basculer la fenétre active entre la vue XY et la vue
Isométrique.

. Activer et désactiver cette option pour passer d'une
vue a l'autre.

M MWPROGRAMMATION

MW Programmation SA

Py

& Talichargements

B vistors
= 050
= HP_RECOVERY 109

Dom du fichier § | FANUC_BASIC_4AXES ath

& LICOMDAT » TPOSTSALP v B Rechercherdans: TPOSTSALP B
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 FAMUC BASIC 4AXES.atp
8 FANUC_BASIC_SAXES.ath
D150 5-mesntp
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T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch

Brut X
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Définir comme défaut

[ assodier pour mise & jour automatique
[CJcréer brut rectangulaire
[C]Effacer bruts existants

Annuler
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Définir les directions et départ d'outils

Pour chaque opération de fraisage on doit définir le point de départ et la direction d'usinage, si ce qui est de base,
usinage au centre de la géométrie, ne correspond pas aux besoins.
Cette préparation peut étre modifiée a tout moment.

Pour afficher le point de départ et la direction d'usinage de chaque géométrie utiliser la fonction :

* AFFICHAGE | Options d'affichage | Options d'écran |
Départs outil (CTRL+G)

Comme exercice, il faut changer le point de départ des rectangles interne et externe en utilisant le mode d'accrochage
milieu de la ligne.

Ij EDITION | Choisir départ, Ordre | Choisir départ
(CTRL+F)

—_—
GEOMETRIE | Accroche | Accroche | Point-MILIEU de
(F7)
Sélectionner la ligne verticale de gauche du rectangle
interne.

] J— , B
GEOMETRIE | Accroche | Accroche | Point-MILIEU de

(F7)
Sélectionner la ligne horizontale en haut du rectangle
externe.

Il faut encore définir la direction d'outil :
Geometries fermées

t‘?’ MACHINE | Outils et directions | Directions outil Direction Cate
Dans la partie en bas de la boite de dialogue qui concerne Oow () Extérieur
les géométries fermées. @ ccw tgl IntErieur
- Direction CCW pour le sens antihoraire - () Gauche
- Coté Intérieur O Inverser O Droite

Sélectionner les géométries qui vont étre fraisé avec ces
directions :
- le rectangle interne

Changer d'option et mettre :
- Direction CW pour le sens horaire
- Coté Extérieur

Sélectionner les géométries qui vont étre fraisé avec ces
directions :

- le cercle de g40mm

- le rectangle externe

Remarque : Inverser Gauche peut étre utilisé pour un usinage en avalant et Inverser Droite pour un usinage en
opposition (si on sélectionne plusieurs fois une géométrie le départ d'outil passe de chaque c6té de la géométrie a
chaque sélection.).
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Usiner

Sélectionner la matiere

Il faut aussi sélectionner la bonne matiére pour que les vitesses de
rotation de broche et avances proposées correspondent a vos
besoins. Si la matiére n'est pas sélectionnée, la premiere matiére de
la liste sera utilisée ce qui fait que les valeurs proposées par
Alphacam ne correspondent pas a vos besoins mais vous pourrez
sans autre les changer.

-
g MACHINE | Outils | Matiére/ Vc

. Sélectionner la matiére ou la vitesse de coupe dans
la liste (par exemple Sélectionner vitesse de coupe
100m/min).

) OK

Sélectionner Outil

MW Programmation SA

MATIERES >
Actuelle
SAE 1018 HSS

SAE 1085 IC520N ~

SAE 1085 IC30N
SAE 1085 IC20N
SAE 1085 1C20

Aluminium HSS
Aluminium 1C328
Auminium 1C570
Aluminium 1220

Anner

Avant de pouvoir commencer une opération d'usinage, il faut sélectionner un outil dans une bibliotheque d'outils.

Nous allons sélectionner une fraise a rainurer de g20mm.

Sélectionner un outil selon le travail a faire. L'outil sélectionné reste chargé en mémoire jusqu'a la sélection d'un autre
outil, ainsi vous pouvez utiliser le méme outil pour plusieurs opérations séquentielles.

*
g MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

. Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré.
Dans la fenétre de gauche de la boite de dialogue
Outils standard / Fraise en bout

o Sélectionner une fois l'outil désiré pour le visualiser
ou double-clique sur le nom pour le sélectionner.
Fraise en bout dia020
L'outil apparalt au bout de la souris.

. <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider
la sélection de l'outil ou <ESC> ou le bouton droit de
la souris pour annuler.
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Ebauche / Finition

Nous allons usiner le pourtour de la piece

Fa’ MACHINE | Cycles | Ebauche/Finition

La boite de dialogue Ebauche/Finition peut avoir
moins d'options dans la zone Cétés en fonction du
module utilisé.

Sélectionner 'option Vertical et cliquez sur le bouton
Sélectionnées et cliquez sur l'onglet suivant pour
afficher la boite de dialogue suivante.

Sélectionner les options comme ci-contre et cliquez
sur l'onglet suivant pour afficher la boite de dialogue
suivante.

L'usinage sera fait avec correction d'outil (G41/G42)

Sélectionner les options comme ci-contre et cliquez
sur l'onglet suivant pour afficher la boite de dialogue
suivante.

Broche

Qutil

Plon de sécurité

Approche rapide
Surface de référence

Prolondeur de coupe —,

7

Sélectionner les options comme ci-contre.

Vitesses et avances sont proposées selon la matiére
sélectionnée. A changer selon besoin.

Cliquez sur le bouton OK

MW Programmation SA

Types  Général HNiveaux etcoupes Données usinage  Données outl
Cétés
(@ Vertical
(O Pente
OpFrofié
Qautoz
(O Profil outil précédent

Géométries

O Toutes les Géo.

Oparticle

@ sélectionnées

{7 EBAUCHE/FINITION - Cotés : Vertical

Types GEnéral Niveaux etcoupes Donnéesusinage Données outi

outi

Outil: FRAISE A RAINURER DIADD2

Changer outi.

Compensation Coins XY
() Centre outil O arrondi
® Machine Comp. (341/642) ®0roit
O centre out (641/642) Ogoude

[ Appliquer compensation sur Approche Retrait en Rapide
Prise en compte de lusinage précédent
0
Boude
0 Boude coupée

() EBAUCHE/FINITION - Cotés : Vertical

Types Général NveaUxetcoupes Donnéesusinage Enirée/Sortie Domnées outi
Plans Z

Flan de sécurité | 50

Approche rapide | 2
Surface de référence
Profondeur de coupe

Nombre de passes | 1 Bidirectionnel (Sur trajets ouverts)

il

[Ointerpolation hélicoidale

Code CN pour usinages multples Profondeurs de passes

@ Linaire Constantes Spécfier
O Sous-programmes N
o
Annuier Aide
EBAUCHE/FINITION - Cétés : Vertical (Auto Z) X

Général Niveauxetcoupes Données usinage  EntréefSortie Données outl

Usinage:

suepasseut [T ]
.
Chevauchement sur
éléments ouverts: R outi x
Enlévement matiére

Nantre e pasees

Constantes Spécifides

0
0
Auane
0
ordre de coupe:
par zone Oinverser drection de coupe

par niveau

ot e
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=)
e

|\~ o)

. Quand la derniére boite de dialogue se ferme, la
barre de dialogue demande de sélectionner les
géomeétries.

o Cliquer sur le rectangle externe.

. Cliquez sur Fin <ESC> ou bouton droit de la souris.

Le trajet outil est dessiné.

)

Entrée/ Sortie

Les usinages avec correction d'outil nécessitent obligatoirement une entrée et une sortie pour le calcul par la machine
de la compensation d'outil. Il est possible d'ajouter des entrées et sorties sur les usinages sans correction d'outil,
mais ce n'est pas une obligation.

<
= MACHINE | Edition spéciales | Entrée/Sortie /S X
Méthode
@ auto,
(OEfs auto, liges
Omanuele
. Sélectionner les options comme ci-contre : SEIEA: ‘\
La boite de dialogue doit rester ouverte. Lo Z 7S -

[entée blique [sortie oblique

Utiiser angle rampe >> Utiser angle rampe
Angle rampe | 0 Angle rampe | 0
Lignes Entrée multiples Lignes Sortie multiples

Appliquer comp. sur premiére ligne Retirer comp. sur derniére ligne

[“]Entrée Ligne/Arc tangentielle
Longuer ligne Entrée: R outl
Rayon arc Entrée : R out x
Angle dapproche

Modifier avance (%) | 100

Chevauchement (en -pour une [0 |

Sortie LignefArc tangentielle
Longueur ligne Sortie: R outl x
Rayon arc Sortie : R outl x
Angle de retrait
Modifier avance (%)

Fermer

. Sélectionnez le trajet d'outil réalisé avec la
compensation d'outil. J\
. Cliquez sur Fin <ESC> ou bouton droit de la souris A
pour terminer la sélection. 0 O
. Cliquez sur Fermer de la boite de dialogue O
Entrée/Sortie pour la fermer. | @ ]
~~
MA MWPROGRAMMATION

T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch




Alphacam - Tutorial fraisage MW Programmation SA

Percer

Le percage requiert un nouvel outil. Si cet outil nécessite des conditions différentes, les vitesses d'usinages ne sont
pas identiques entre un outil HSS et un outil en métal dur par exemple, il faut sélectionner une nouvelle matiére pour
que les vitesses et avances proposées correspondent a vos besoins.

*
g MACHINE | Outils | Matiére/ Vc

. Sélectionner la matiére ou la vitesse de coupe dans la liste (par exemple Sélectionner vitesse de
coupe 50m/min).

. OK
Sélectionner un outil selon le travail a faire.
T e o
MACHINE | Outils et direction | Sélectionner outil
. Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré. Outils standard / Foret.

o Sélectionner une fois l'outil désiré (double-clique sur le nom pour le sélectionner)
foret dia 10.0. L'outil apparait au bout de la souris.

o La barre de dialogue demande <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la sélection de
['outil. Toute autre action annule la sélection de l'outil.

Percer les 4 trous de g10mm. On désire que les outils sortent du o .
brut qui fait 30mm on met donc Fond du trou a -30.5mm au
Diametre.

Oo

MACHINE | Cycles | Percer/Usiner trous |
Percage/Taraudage
La boite de dialogue s'ouvre.

o Fixer les options comme ci-contre :
Cliquer sur l'onglet suivant pour afficher la deuxieme =
boite de dialogue.

o Fixer les options comme ci-contre :
Cliquer sur l'onglet suivant pour afficher la boite de “ )
dialogue suivante.

Broche

Culil
Plon de sécurité —— s[5

Approche rapide
Surfoce de référence

Profondeur de coupe

Y
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MW Programmation SA

. Fixer les options comme ci-contre :

Cliquer sur OK

Quand la boite de dialogue se ferme, la barre de
dialogue demande de sélectionner les cercles.

FPOINTE DIAMETRE

Profondeur
Percer/Tarauder trous - DEBOURRAGE
Général Niveaux et données cyde  Données out
Données outi
Numéro doutil __41
Correcteur d'outil __41
Diamétre effectif :
Vitesse de broche: _I a -
ance
Arrosage
Oauan
@5tandard
Ospéaa
(Par ke centre.
[ o || amuer Aide

Pour sélectionner tous les cercles vous pouvez faire une fenétre / boite de sélection.

Pour réaliser une fenétre / boite de sélection, positionnez le curseur de la souris en bas a
gauche de la géométrie et cliquez sur le bouton gauche de la souris. Déplacer le pointeur,
vous voyez qu'une boite est dessinée entre la position de départ et la position actuelle du
pointeur. Positionner le curseur de telle facon que toute la géométrie soit contenue dans la
boite puis cliquer sur le bouton gauche de la souris.

o Une boite de dialogue s'affiche et informe que 4
cercles (du méme diamétre que l'outil) sont

sélectionnés.

. Une croix marque les trous percés.

N

(©
ECE
@

O}

9/
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Usiner une poche

*
g MACHINE | Outils | Matiére/ Vc

MW Programmation SA

o Sélectionner la matiere ou la vitesse de coupe dans la liste (par exemple Sélectionner

vitesse de coupe 30m/min)
° OK
Sélectionner un outil selon le travail a faire.

.
g MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

. Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré. Outils standard / Fraise en bout

o Sélectionner une fois l'outil désiré (double-clique sur le nom pour le sélectionner.)
Fraise en bout dia010. L'outil apparait au bout de la souris.

o La barre de dialogue demande <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la sélection de

['outil. Toute autre action annule la sélection de l'outil.

Usiner la poche avec la fraise de 10mm en laissant une surépaisseur sur les parois de 0.5mm

' MACHINE | Cycles | Poches
La boite de dialogue Poches peut avoir moins
d'options dans la zone Cétés en fonction du module
utilisé.

. Sélectionner 'option Vertical et cliquez sur le bouton
sélectionné puis cliquez sur l'onglet suivant pour
afficher la boite de dialogue suivante.

o Sélectionner les options comme ci-contre et cliquez
sur l'onglet suivant pour afficher la boite de dialogue
suivante.

r
(@ conTou Jertical
Types Général Niveaux et coupes Données usinage Données outil
Cétés
O vertical
O Pente
O profile
Qautoz
{8 Utiiser mode poche simplifie
Géométries
() Toutes les géos 1O Sélectionnées
(@) CONTOUR POCHE - Cotés: Vertical x
Types Général Niveaux etcoupes Donnéesusinage Domnées outl
Outil
Qutil: FRAISE A RAINURER DIAD10
Changer outl.
Type
@ Contour O Linéaire (O spirale

Finition des lots.
@ Totale Opartielle O Auzune

Départ de lusinage

® ntérecr O extéreur

[Fixer pointis) de départ

sovier [ e
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Sélectionner les options comme ci-contre et cliquez
sur l'onglet suivant pour afficher la boTte de dialogue
suivante.

Plan de sécurifé

Approche rapide
Surface de référence

Profendeur de coupe

Sélectionner les options comme ci-contre. Vitesses
et avances sont proposées selon la matiére
sélectionnée.

Cliquez sur le bouton OK

Surépaisseur de 0.5mm sur les parois.

Quand la derniére boite de dialogue se ferme, la
barre de dialogue demande de sélectionner les
géométries.

Cliquer sur le rectangle interne et le cercle g40mm
Ils sont dessinés en bleu.

Cliquez sur Fin <ESC> ou bouton droit de la souris.
L'usinage de la poche avec unilot (Cercle g240mm)

est réalisé.
Les trajets outils sont dessinés.

MW Programmation SA

(@) CONTOUR POCHE - Cotés: Vertical X

Types Genéral Niveauxetcoupes Donnéesusinage  Domnées out

Plans 2

Plan de séaurité
Approche rapide
Surface de référence [0 |
Profondeur de coupe
Nombre de passes
Code CN pour passes
@ Linéaire ) Constantes
(O Sous-programmes @ spécifier
Epaisseur PREMIERE passe
Ordre de coupe ” "
@par zone Epsisseur DERMIERE passe [1 |
Opar niveau
e aide
(@ CONTOUR POCHE - Cétés: Vertical X

Types Général Nveaux etcoupes Domnéesusinage  Données outi

Usinage
—

Largeur de passe | 5

1

Chevauchement sur
éléments ouverts: R outi x

ot e

M MWPROGRAMMATION

T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch

Page 30/58



Alphacam - Tutorial fraisage MW Programmation SA

Options d'écran

Si vous souhaitez utiliser certaines options d'écran ou voir la simulation des usinages voici certains exemples :

m AFFICHAGE | Options d'affichage | Options d'écran |
Trajets outils | Graphique solide
Montre respectivement cache une représentation
solide en X/Y (en vue 2D uniquement) de la matiére
enlevée par chaque outil.

. Activer et désactiver cette option (le résultat est
visible uniquement sur une vue 2D).

% AFFICHAGE | Ecran | Rafraichir
Utiliser la fonction rafraichir si besoin.

3-D
AFFICHAGE | Ecran | Vues 3D
Cette commande est un commutateur qui fait
basculer la fenétre active entre la vue XY et la vue
Isométrique.

) Activer et désactiver cette option pour passer d'une
vue a l'autre.

Simulation standard

A tout moment on peut contréler le résultat en faisant une simulation standard qui permet de visualiser les trajets
d'usinage sans enlévement de matiére.
Il existe aussi une simulation solide avec enlévement de matiére suivant le module Alphacam.

4]

©O—0 PROJECT MANAGER | Simulation | Pas a pas Permet
de sélectionner l'option pas a pas qui lors de la ¥ -123.396
simulation aura pour effet de faire une pause entre
chaque mouvement du trajet d'outil. Il faut alors Y 22.000
presser sur Démarrer Simulation puis la touche £ -5.780
<Enter> du clavier pour poursuivre la simulation du g 1200
mouvement suivant. E 100

Un tableau affiche pour chaque mouvement, les
coordonnées, la vitesse de broche et avance
d'usinage.

’. PROJECT MANAGER | Simulation | Démarrer
Simulation
Permet de lancer la simulation.

. Puisque l'option pas a pas est sélectionnée, il faut
cliquer sur la touche <Enter> autant de fois qu'ily a
de mouvement d'usinage ou la laisser enfoncer.
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Usiner une poche avec matiére restante

MW Programmation SA

Nous allons maintenant utiliser une fraise de g5mm en laissant toujours une surépaisseur sur les parois de 0.5mm

pour usiner la matiere qui n'a pas été enlevée par la fraise de @ 20mm.

e

E MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil
Outils standard / Fraise en bout
Fraise en bout dia005.

@ MACHINE | Cycles | Poches
- Vertical
- Sélectionnées

- Type Contour
- Finition des Tlots Total
- Départ de l'usinage Intérieur
- Fixer le point de départ Non

- Prise en compte de l'usinage précédant Oui Pas disponible sur le module Essentiel

- Plan de sécurité 50mm Approche rapide 2mm

- Surface de référence Omm Profondeur de coupe -15mm

- Nombre de passes 5

- Code CN Linéaire

- Ordre de coupe par zone

- Profondeurs de passes Constantes

- Numéro d'outil 4 Correcteur d'outil 4
Vitesse de broche 2500tr/min

- Avance de pénétration 100mm/min Avance contournage 220mm/min

- Surépaisseur 0.5mm Largeur de passe 2.5mm

- Chevauchement sur éléments ouverts R outil x1
- Arrosage standard

. Cliquer sur le rectangle interne et le cercle g40mm
Il est possible d'utiliser Antérieur qui est la derniére
sélection.

Les géométries sont dessinées en bleu.

o Cliquez sur Fin <ESC> ou bouton droit de la souris.

Remarque : Seule la matiére restante est usinée.
Selon l'option sélectionnée.

Sauf sur le module Alphacam Essentiel.

(©

o

1O

=S
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Ebauche / Finition

MW Programmation SA

Nous allons maintenant faire un usinage de finition avec correction d'outil (G41/G42) pour enlever la surépaisseur de

0.5mm laissée sur les parois.
Nous utilisons la méme fraise de g5mm, il n'y a donc pas besoin de la sélectionner.

(ﬁ MACHINE | Cycles | Ebauche/Finition

- CoOtés Vertical
- Sélectionnées

- Compensation Machine comp (G41/G42)
- Appliquer compensation sur approche Non
- Prise en compte de 'usinage précédant Non

- Coin Droit

- Plan de sécurité 50mm  Approche rapide

- Surface de référence Omm  Profondeur de coupe

- Interpolation hélicoidale Non Pas

- Numéro d'outil 4Amm Correcteur d'outil
Vitesse de broche

- Avance de pénétration 100mm/min Avance contournage

- Surépaisseur Oomm

- Chevauchement sur éléments ouverts R outilx 1

- Arrosage Standard

. Quand la boite de dialogue se ferme, la barre de

2mm
-15mm

4mm
2500tr/min
220mm/min

dialogue demande de sélectionner les géométries.

O)

”
O
o Cliquer sur le rectangle interne et le cercle 240mm
Ils sont dessiner en bleu. O @
o Cliquez sur Fin <ESC> ou bouton droit de la souris. O
O

0,

Les trajets d’outils sont ajoutés.

©

)

O
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MW Programmation SA

Entrée/ Sortie pour usinage avec compensation (G41/G42)

Les usinages avec correction d'outil nécessitent obligatoirement une entrée et une sortie pour le

calcul de la compensation.

G)H
= MACHINE | Edition spéciales | Entrée/Sortie refsorie
Méthode
@ auto,
(OEfs auto, liges
Omanuele
. Sélectionner les options comme ci-contre : e ‘\
La boite de dialogue doit rester ouverte. v B k= :
Utiiser angle rampe Utiiser angle rampe
Angle rampe | 0 Angle rampe | 0
Lignes Entrée muitiples Lignes Sortie multiples
‘Appliquer comp. sur premiére ligne Retirer comp. sur derniére ligne
[“]Entrée Ligne/Arc tangentielle Sortie LignefArc tangentielle
Longueur ligne Entrée: R outil Longueur ligne Sortie: R outi x
Rayon arc Entrée : R out x Rayon arc Sortie : R outl x
Angle dapproche (30| sngle de retrait 30|
Modifier avance (%) Modifier avance (%)
Chevauchement (en -pour une [0 | Tolérance de corde pour arcs [0
o Sélectionner les 2 trajets d'outil réalisés avec la
compensation d'outil. -
. Cliquer sur Fin <ESC> ou bouton droit de la souris i
pour terminer la sélection.
o Cliquer sur Fermer de la boite de dialogue pour la
fermer. )/
M MWPROGRAMMATION
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Percer le trou 220mm du centre
7. _—
MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

Outils standard / Foret
foret dia 20.0.

Oo

MACHINE | Cycles | Percer/Usiner trous |
Percage/Taraudage

- Type Débourrage
- Quel trou Tous
- Distance sécurité 50mm
- Approche rapide 2mm
- Surface de référence Omm
- Fond du trou -30.5mm
- Rapide au Serrage
- Profondeur du trou Diamétre
- Numéro d'outil 5
- Correcteur d'outil 5
- Vitesse de broche 1000
- Avance 100
- Distance de débourrage 10mm
- Arrosage Standard

Sélectionner le trou 220mm du centre.

Percer les 2 trous g20mm dans la poche.

o)
MACHINE | Cycles | Percer/Usiner trous |
Percage/Taraudage
- Type Percage
- Quel trou Tous L
- Distance sécurité 50mm —_ 1
- Approche rapide -13mm T T
- Surface de référence -15mm B i
- Fond du trou -30.5mm
- Rapide au Serrage
- Profondeur du trou Diamétre
- Numéro d'outil 5
- Correcteur d'outil 5
- Vitesse de broche 1000
- Avance 100
- Arrosage Standard

Sélectionner les 2 trous @20mm dans la poche
FIN, <ESC> ou bouton droit de la souris.
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Modifier la gamme d'opérations

Il est a tout moment possible de modifier la gamme d'opération depuis l'onglet Opérations du Project Manager.
Dans l'exercice nous allons déplacer l'opération 2 Débourrage avec meéche g10mm apres les fraisages.

) Sélectionner le texte Op2 (2) (pas le texte Débourrer
HEEDS 2+ 4/ 7
trou). XD R 38 EKEE "
aW[Jopt: (1
p W{ﬁ PASSE FINITION OUTIL 1 FRAISE A RAINURER DIAO24
aVW@lop2 @

* * ’ . [ > W,/E; DEBOURRER TROUS OUTIL 4 MECHE A.R DIA 10.0
PROJECT MANAGER | Opérations | En arriére SFE®: O
. . o2 4 W@ CONTOUR POCHE - EBAUCHE QUTIL 2 FRAISE A RAINURER DIAD10
Cliquez 2 fois sur en arriere. sFops @
- D CONTOUR POCHE - EBAUCHE QUTIL 3 FRAISE A RAINURER DIADOS
p |7 PASSEFINITION OUTIL 3 FRAISE A RAINURER DIAOOS
a VWl ops (5
s DEBOURRER TROUS OUTIL 5 MECHE A.R DIA 20
s ¥ DEBOURRER TROUS OUTIL 5 MECHE A.R DIA 20

L'opération Débourrage avec foret g10mm est

maintenant entre l'outil 4 et 'outil 5.
HEBEES X+ ¥ 72 7
XD 3 805
aV[op1 (1)
- [# {4 PASSEFINITION OUTIL 1 FRAISE A RAINURER DIAD24
<« Flor2 (3
» [ (@) CONTOUR POCHE -EBAUCHE OUTIL 2 FRAISE A RAINURER DIAO10
aW[Jops @
> [ (@) CONTOUR POCHE -EBAUCHE OUTIL 3 FRAISE A RAINURER DIAOOS
» [V {4 PASSE FINITION OUTIL 3 FRAISE A RAINURER DIADDS
aVPlors (2
- [¥ Ay DEBOURRER TROUS OUTIL 4 MECHE A.R DIA 10.0
a V@ ops (5
» ¥ A DEBOURRER TROUS OUTIL5 MECHE A.R DIA 20
> [¥ A5 DEBOURRER TROUS OUTIL5 MECHE A.R DIA 20

Nous allons renuméroter les outils pour les avoir dans ordre.
(Ce n'est pas obligatoire mais c'est peut-étre ce que l'on veut sur la

machine). T e e e e
s Homel il ojses
’i:;'/ P == PR aE
PROJECT MANAGER | Opérations | Edition rapide
Par |'édition rapide il est possible de modifier les e B
numéros d'outil, les vitesses, les avances et
l'arrosage de toutes les opérations.
Il est méme possible d'éditer la désignation de
'opération avec le bouton droit de la souris.
o Pour chaque opération controler et modifier le

numéro d'outil et de correcteur d'outil.
Enregistrer le programme.

E FICHIER | Enregistrer (CTRL+S)

Sauvegarde le programme sur le disque.
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Code CN

Visualiser le code CN

——

W

+[ 1 ACCUEIL | CN | Visualiser code CN (CTRL+L)
Visualise dans une fenétre le code CN en fonction du
post-processeur sélectionné, ne permet pas de le
modifier ou de le sauver.

. Cliquer sur Tout montrer.

. Répondre aux questions spécifiques au post-
processeur sélectionné.

Enregistrer le code CN

MW Programmation SA

Trajet d'outil - POST: 150 5-axes X

OF 1 EBAUCHE QUTIL 1 FRAISE & RAINURER DIAOOR

DIAM. EFFECTIF 6. LARGEUR DE COUFE 3

PERCER TROUS  OUTIL 1 FRAISE & RAINURER DIAOOE

DIAM. OUTIL &, DIAM. TROUS &

Distance d'avance de travail: 4847.5 Tenps d'us;
OF 2 PASSE FINITION HELICOIDAL OUTIL 2 FRAISE A4 R4

DIAM. EFFECTIF 4

PASSE FINITION HELICOIDAL OUTIL 2 FRAISE & RA

DIAM. EFFECTIF 4

PASSE FINITION HELICOIDAL OUTIL 2 FRAISE & RA

DIAM. EFFECTIF 4

Distance d'avance de trawail: 1272 8 Tenps d'us
OF 3 PASSE FINITION HELICOIDAL OUTIL 2 FRAISE & RA

DIAM. EFFECTIF 2

Distance d'avence de travail. 276.7 Tenps d'usis
OF 4 PASSE FINITION OUTIL 3 FRAISE & RAINURER DIAQ

DIAM. EFFECTIF &

PASSE FINITION OUTIL 3 FRAISE & RAINURER DIAQI .

< >

Page suivants Annuler Tout mortrer

Enregistrer CN permet au post-processeur sélectionné de traduire les opérations (trajets d'outils) affichées a l'écran
en code CN. Le code CN est enregistré dans un fichier, envoyé directement a la machine ou les deux.

—

™

<_Im1 ACCUEIL | CN | Enregistrer CN
Sauver le code CN traduit par le post-processeur,
dans un fichier ou l'envoyer directement a la machine
ou les deux.

. La boite de dialogue apparait a l'écran.
Le post-processeur actuellement sélectionné est
affiché, il est possible de sélectionner un autre post
par le menu déroulant.

Trois options sont affichées sous Envoyer a :

o Fichier : Pour sauver le code CN dans un fichier sur
un disque.
Si vous sélectionnez Fichier la boite de dialogue
standard de sauvegarde des fichiers apparait.

. Machine : Pour l'envoyer directement a la machine.
Si vous sélectionnez Machine, vous verrez apparaitre
la fenétre Alphaedit, avec le programme prét a étre
envoyé a la machine. Au premier plan, il y a la boite
de dialogue de choix de la machine de destination.
Sélectionner la machine et faite l'envoi (Ceci dépend
des machines).

Il est possible d'annuler 'envoi direct et de modifier
au choix le code avant de l'envoyer par le menu
Comms d'Alphaedit.

SAUVER CM *
POST PROCESSEUR ACTUEL
150 B-axes.amp w
Envayer &
() Fichier () Les deu
Annuler

[R— %

e + OFS ) G5 & Aghacsa ) LUCOMDR

——— s

HSITHAS BT &

) Les deux : Pour sauver le code CN dans un fichier et l'envoyer directement a la machine.
Si vous sélectionnez Les deux, vous devrez d'abord sauver le programme sur disque puis la fenétre
Alphaedit apparait. Le programme est prét a étre envoyé a la machine.
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Usinage Multifaces

Pour réaliser des usinages 4 ou 5 axes positionnés, le principe est le suivant.

. Créer des plans de construction pour chaque face a usiner.
. Les plans de construction sont utilisés pour positionner les axes tournants de la machine.
. Sur chaque plan de construction des usinages 3 axes peuvent étre réalisés.

Définition de la boite de construction

La boite de construction permet de créer une relation entre toutes les parties 3D en utilisant les coordonnées globales.
C'est une base idéale pour créer des plans de construction propre a chaque face a usiner. La piece 3D qui doit étre
créée n'a pas forcément besoin d'étre totalement comprise dans la boite de construction.

D FICHIER | Nouveau (CTRL+N)
Cette commande efface tout le contenu de la mémoire.

Dessiner un rectangle :

z
ﬂ GEOMETRIE | 2D | Rectangle
Dessine un rectangle entre un point de départ et un
point d'arrivée en diagonale. x
Introduire X=0.0 Y=-50.0 OK
Introduire X=150.0 Y=50.0 OK
Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris.
@ 3D | Fixer niveaux Z/Brut | Définition de la boitede ... ' .........................
construction T NV peet
o Sélectionner le rectangle et la boite de dialogue 'z;%
s'ouvre : :

DEFIMIR LA BOITE DE COMSTRUCTION X

Surface Z L P

Annuler
Fond £ |-50

Remarque : méme si la bolte de construction n'est pas une géométrie normale, il est possible
d'utiliser les modes d'accrochage des lignes de la bolte de construction, si nécessaire. Par exemple
pour établir un point de base pour un déplacement 3D ou pour dessiner une polyligne 3D a travers la
boite de construction.

Petit rappel d'une commande utile pour l'affichage des vues.

3-D
AFFICHAGE | Ecran | Vues 3D
Cette commande est un commutateur qui fait
basculer la fenétre active entre la vue XY et la vue
Isométrique.

. Activer et désactiver cette option pour passer d'une
vue a l'autre.

ol Geome

ftion chage ométrie  Plans de c [
@ @. 1 xz L. Horizontal 502 () Gauche (i
Ko
X

Vous pouvez aussi utiliser les affichages des vues prédéfinies qui se
trouvent sous : s e B s
AFFICHAGE | Vues

o
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Créer un plan de construction

Nous allons créer un premier plan de construction pour y dessiner le pourtour de la piéce.

%

Y

S PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction | U R L
2 arétes pour les axes X et Y e e g

A v :

. Sélectionner une aréte, elle deviendra l'axe X. | & x
Sélectionner l'aréte de la boite de construction :
représentée en bleu sur l'image ci-contre : :

. Sélectionner une autre aréte du plan XY. S V

Sélectionner l'aréte de la boite de construction
représentée en brun sur l'image ci-contre :

™
T

Le plan de construction est représenté en jaune :

AN EEEEEEEE g

s

Nous allons afficher la représentation de la vue 2D de ce
plan.

AFFICHAGE | Vues | Plan de travail
Cette fonction affiche les géométries du plan de
travail. C'est la vue en 2D du plan de travail.

Le point jaune représente l'origine du plan.
L'origine du plan peut étre déplacée selon les
besoins.
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Dessiner dans un plan de construction

Rien ne change, mais les coordonnées a introduire se référent a l'origine du plan de construction et plus a l'origine
globale. Ce n'est pas obligatoire d'étre dans la vue AFFICHAGE | Vue | Plan de travail

E:E GEOMETRIE | 2D | Rectangle

Introduire X=0.0 Y=0.0 OK
Introduire X=100.0 Y=100.0 OK

Cliguer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris.

E EDITION | Couper, Assembler etc... | Chanfrein \
Ajouter ou modifier un chanfrein entre 2 géométries
(lignes ou arcs).

CHANFREIM *

Premiére distance 30

Deuxiéme distance 30 {b

Sélection coin

() Deux éléments
() Géométrie

o Sélectionner l'aréte du haut prés du coin de droite
du rectangle.

. <Esc> ou bouton droit de la souris pour quitter la
fonction.

3-D
AFFICHAGE | Ecran | Vues 3D
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Définissons la matiére brute avec cette géométrie.

g 3D | Fixer

Sélectionner le contour qui vient d'étre fait.

niveaux Z/Brut | Définition des bruts

Brut

Surface du brut

Fond du brut

Surépaisseur XY

1E0

Type de brut
(®) Principal
() additionnel

() Aucun

Sélectionnez texture

Aucune texture W

Définir comme défaut

|:| Associer pour mise & jour automatique
[C]créer brut rectangulaire
[ ] Effacer bruts existants

[ClEffacer géométrie originale:

pre

MW Programmation SA

Nous allons usiner sur les 3 des 5 faces du pourtour de la piéce sur une machine avec un diviseur posé sur la table. Le
diviseur tourne autour de l'axe X, c'est cette raison qui a déterminé la position de la boite de construction.

M MWPROGRAMMATION

T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch

Page 41/58



Alphacam - Tutorial fraisage MW Programmation SA

Créer un nouveau plan de construction et dessiner les géométries a usiner.

e N

E PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction |
2 arétes pour les axes X et Y

. Sélectionner une aréte, elle deviendra l'axe X.
Sélectionner l'aréte de la bofte de construction
représentée en bleu sur l'image ci-contre :

. Sélectionner une autre aréte du plan XY.
Sélectionner l'aréte de la boite de construction
représentée en brun sur l'image ci-contre :

Le plan de construction est représenté en jaune.

O GEOMETRIE | 2D | Géométries spéciales | Polygone
Dessine un polygone quelconque.

POLYGOME X

Nombre de cdtés D
Diamétre du cercle décris

Le polygone est

() INTERIEUR

Anruler Redessiner
. Remplir la boite de dialogue et cliquer sur OK
. Introduire le centre du cercle
Introduire X=75.0 Y=50.0 OK

E:E GEOMETRIE | 2D | Rectangle
Introduire X=0.0 Y=0.0 OK

Introduire X=150.0 Y=100.0 OK
Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris.
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Créer un nouveau plan de construction et dessiner les géométries a usiner.

Y

E PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction |
2 arétes pour les axes X et Y

A eeEsEsEsEmsEsE=s
~

h.._...
. Sélectionner une aréte, elle deviendra l'axe X. 0
. . ~ , . v .
Sélectionner l'aréte de la boite de construction L
’ ’ . . v
représentée en bleu sur l'image ci-contre : —_—
. Sélectionner une autre aréte du plan XY.

Sélectionner l'aréte de la bofte de construction
représentée en brun sur l'image ci-contre :

Le plan de construction est représenté en jaune.

Dessiner 3 cercles de 10mm de diamétre.

@ GEOMETRIE | 2D | Cercle | Centre + Diamétre
La barre de dialogue demande

Diamétre du cercle 10mm OK
Centre du cercle X=40.0 Y=0.0 OK
Diameétre du cercle 10mm OK
Centre du cercle X=75.0 Y=0.0 OK
Diamétre du cercle 10mm OK
Centre du cercle X=110.0 Y=0.0 OK

Cliquer sur FIN <ESC> ou Bouton droit de la souris.
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MW Programmation SA

Créer un nouveau plan de construction avec une autre méthode et dessiner les géométries a usiner.

Afficher la vue fixe YZ

@. AFFICHAGE | Vues | YZ

Affiche la vue 2D YZ dans la fenétre active.

\j PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction | Coupe a travers la boite

La barre de dialogue demande de sélectionner une
aréte du plan.

Sélectionner l'aréte représentée en rouge sur
l'image ci-dessus (Rien n'est visible pour l'instant
mais la barre de dialogue ne demande plus rien).

k AFFICHAGE | Vues | Iso
Cette vue permet de voir le résultat.

Le plan de construction est représenté en jaune.

Ecrire un texte avec la police de caractére sélectionnée pour du gravage.

Ab

GEOMETRIE | Texte | Texte (CTRL+T)

o Sélectionner les options comme ci-contre et cliquez
sur le bouton OK pour afficher la boite de dialogue
suivante.

. Introduire le point de départ.
Point de départ X=10.0 VY=15.0 OK

. Introduire le texte :
TEXTE: Entrer le texte ITexte pour du gravage | QK I

. <Enter>

o Cliquer <ESC> ou Bouton droit de la souris.
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BTexte

Poiice| A Stencl | | Gauche & Droite

Gras [ italique

x

~[AoBL

a
(O Texte () Cotation (®) Géométrie

(®) Point () Ligne/Arcs de base

ustifier
® Gauche (O centre (O Draite

() Ajuster 2 la ligne de base

Hauteur des caractéres majuscules =1
o .

Text
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Usiner sur un plan de construction

Les géométries sont dessinées dans le plan de construction. Les usinages sont rattachés aux géométries.
Alphacam est donc capable d'orienter correctement la piéce. Tout ce qui a été vu dans le chapitre Usiner est
applicable. Sélectionner le plan en sélectionnant une géométrie du plan et usiner une poche avec une fraise de 220.

Ij PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction | Géométrie existante
|:| Sélectionner le polygone.
tf)’ MACHINE | Outils et directions | Directions outil
Direction Inverser
Coté Gauche
Sélectionner le polygone.

.-""_:*
E? MACHINE | Outils | Matiére/ Vc
(100m/min)

*

g MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil
Outils standard / Fraise en bout
Fraise en bout dia020.

" MACHINE | Cycles | Poches
- Vertical
- Sélectionnées

- OP No 1
- Type Linéaire
- Finition des ilots Total
- Fixer le point de départ Non

- Prise en compte de l'usinage précédant Non

- Plan de sécurité 100mm  Approche rapide 2mm

- Surface de référence Omm Profondeur de coupe -15mm

- Nombre de passes 2

- Code CN Linéaire

- Ordre de coupe par zone

- Profondeurs de passes Constantes

- Numéro d'outil 1 Correcteur d'outil 1
Vitesse de broche 1600tr/min

- Avance de pénétration 30mm/min  Avance contournage 130mm/min

- Surépaisseur XY Omm Largeur de passe 15mm

- Direction de coupe 0

- Chevauchement sur éléments ouverts Routilx 1
- Arrosage standard

Sphean e ==
J Cliquer sur le rectangle et le polygone. j Lo seomeines quont s irectionou CENTRE
. Le départ d'outil sur le rectangle étant au centre, un
message d'information nous prévient que ces lignes [ Annuler
|

seront dépassées.
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Sélectionner le plan suivant a usiner en sélectionnant un des trous du plan et percer avec une meche de g10mm

Ij PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction | Géométrie existante
Sélectionner un des trois cercles.

L
g MACHINE | Outils | Matiére/ Vc
(50m/min)

*

g MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil
Outils standard / Foret
Foret dia 10.0

O MACHINE | Cycles | Percer/Usiner trous |
Percage/Taraudage
- OP No 2
- Débourrage
- Quel trou Tous
- Code CN Cycle machine
- Plan de sécurité 100mm
- Approche rapide 2mm
- Surface de référence Omm
- Fond du trou -12mm
- Rapide au Serrage
- Profondeur du trou Diametre
- Numéro d'outil 2 Correcteur d'outil 2
Vitesse de broche 1600tr/min
- Avance 340mm/min Distance de débourrage 8mm
- Temporisation Os
- Arrosage Standard
- Retrait Partiel
° Sélectionner les cercles.
Sélectionner les 3 cercles.
. Un message informe du nombre de cercles réalisés.
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Sélectionner le plan suivant a usiner en sélectionnant le texte a graver sur le plan et graver avec une fraise de @ 5mm
60°

Dans la vue 3D, il est possible de bouger l'image avec la souris. Cliquer sur le bouton gauche de la souris et bouger la
souris en maintenant le bouton enfoncé.

Ij PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de / ''''' e
construction | Géométrie existante <=
Sélectionner le texte. -

.

*
g MACHINE | Outils | Matiére/ Vc
(100m/min)

*

g MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil
Outils standard / Fraise a graver
Fraise a graver @ 3 mm 60°.

MACHINE | Cycles | Ebauche/Finition
- Cotés Vertical
- Sélectionnées

- OP No 3
- Compensation Centre outil
- Appliquer compensation sur approche Non
- Prise en compte de l'usinage précédant Non

- Coin Droit
- Plan de sécurité 100mm  Approche rapide 1mm
- Surface de référence Omm  Profondeur de coupe -0.3mm
- Nombre de passe 1
- Interpolation hélicoidale Non  Pas -
- Numéro d'outil 4 Correcteur d'outil 4
Vitesse de broche 15'000tr/min
- Avance de pénétration 300mm/min  Avance contournage 300mm/min
- Surépaisseur omm
- Chevauchement sur éléments ouverts R outilx 1
- Arrosage Standard
. Quand la derniére boite de dialogue se ferme, la
barre de dialogue demande de sélectionner les
géométries.
. Cliguer sur le bouton Toutes pour tout sélectionner

ce qu'ily adans le plan, donc le texte.

o Cliquez sur Fin <ESC> ou bouton droit de la souris.

Enregistrer le programme.

FICHIER | Enregistrer (CTRL+S)
Sauvegarde le programme sur le disque.
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Simulation solide

A tout moment on peut contréler le résultat en faisant une simulation selide qui permet de visualiser les usinages
avec enlévement de matiére.

E? PROJECT MANAGER | Simulation | Simulation
Rendu/Solide
Si cette option est sélectionnée, la simulation est
faite en Rendu avec enlévement de matiére. Si elle
n'est pas sélectionnée, la simulation montre les
trajets d'usinage sans enlevement de matiére.

H‘ PROJECT MANAGER | Simulation | Montrer couleur
outil
Permet de visualiser l'enlevement de matiére de
chaque outil d'une couleur différente.
La couleur correspond a celle utilisée pour Uoutil.

ﬂ PROJECT MANAGER | Simulation | Montrer outil
Cette option permet de visualiser l'outil pendant la simulation. Sans la visualisation de l'outil la
simulation est plus rapide mais seul le résultat sera affiché.

b PROJECT MANAGER | Simulation | Démarrer Simulation
Permet de lancer la simulation. Il faut au préalable sélectionner les parametres désirés.
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Usinage surface

Pour réaliser des usinages de surfaces, il y a toute une série de méthodes. L'exemple suivant permet de dessiner une
surface par deux géométries, on pourrait l'extraire d'un solide ou usiner un solide directement.

D FICHIER | Nouveau (CTRL+N)
Cette commande efface tout le contenu de la mémoire.

Définition de la boTte de construction.
Dessiner un rectangle.

E:E GEOMETRIE | 2D | Rectangle
Dessine un rectangle entre un point de départ et un
point d'arrivée en diagonale.

Introduire X=-10.0 Y=-10.0 OK
Introduire X=10.0 Y=10.0 OK
Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris.

@ 3D | Fixer niveaux Z/Brut | Définition de la boite de
construction

~

~
AEEsspEEEEmEEEEp

o Sélectionner le rectangle et la boite de dialogue .
s'ouvre :

Y

n
~

[
]
x
[
LY

DEFIMIR LA BOITE DE CONSTRUCTION et

Annuler

LY
LY

r

"

»

x
S mEsmEmsEmsmsEms

Surface £

Y
*
By

LY
-

FEsEEEsEmsmsEmEE g
»
x
r
"
x
[
-
~
~

Fond £

~
Asnsmsnnamfomnna
-~
"
»
x
T

il

~

Petit rappel d'une commande utile pour l'affichage des vues.

3-D
AFFICHAGE | Ecran | Vues 3D
Cette commande est un commutateur qui fait
basculer la fenétre active entre la vue XY et la vue
Isométrique.

. Activer et désactiver cette option pour passer d'une
vue a l'autre.

Vous pouvez aussi utiliser les affichages des vues prédéfinies qui se trouvent sous :

AFFICHAGE | Vues

Affichage Géométrie Plans de construction 3D DAC Machine Imbrication Extraction d
@ ] xz «L. Horizontal 1502 (£ Gauche Dessous [ Plan de travail
L Iso [7 Devant (T) Droite (fl] Vues nommées W Inverser vue
=X = L. Horizontal 150 1 [} Derriére (@ Dessus L Normatau plan de trevail ] Nouvelle fenétre
Vues.
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Créer une surface

Pour créer la surface il faut 2 géométries. Dessinons la premiére dans un plan.

Y
E PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction | 2 arétes pour les axes X et Y

. Sélectionner une aréte, elle deviendra l'axe X.
Sélectionner l'aréte de la bofte de construction
représentée en bleu sur l'image ci-contre :

. Sélectionner une autre aréte du plan XY.
Sélectionner l'aréte de la boite de construction
représentée en brun sur l'image ci-contre :

g
Pl
” : h!..--'.-

’ . L

F ] L |

B, w™ay, a; .

I '=.:_ et .

. . . . ’ ) Sup

Le plan de construction est représenté en jaune. .’ " .
T "
> T -

11/[ GEOMETRIE | 2D | Ligne

(Dessine une ligne)

Introduire X=0.0 Y=0.0 OK
Introduire X=5.0 Y=5.0 OK
Introduire X=15.0 Y=5.0 OK
Introduire X=20.0 Y=0.0 OK

Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris.
Faire des raccords de 5mm de rayon.
E EDITION | Couper, Assembler etc... | Raccord
(rayon)
- Rayon 5mm

- Sélection coins : géométrie

. Sélectionner la géométrie.

o Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris.
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Pour créer la surface il faut 2 géométries. Dessinons la deuxiéme dans un autre plan.

N
@ PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner le plan de
construction | 2 arétes pour les axes X et Y

. Sélectionner une aréte, elle deviendra l'axe X.
Sélectionner l'aréte de la bofte de construction
représentée en bleu sur l'image ci-contre :

EEEE ey

. Sélectionner une autre aréte du plan XY.
Sélectionner l'aréte de la boite de construction
représentée en brun sur l'image ci-contre :

Le plan de construction est représenté en jaune.

11/[ GEOMETRIE | 2D | Ligne P T,
(Dessine une ligne) ! : s
Introduire X=0.0 Y=0.0 oK ‘ . W et
Introduire X=20.0 Y=5.0 oK e e

L.
h’.‘
’

LELEEEEEEY %

Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris.
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Nous pouvons maintenant créer une surface avec les 2 courbes réalisée.

GEOMETRIE | Surfaces | Surface 3D

SURFACES 3D
Type
(®) Surface extrudée (2 courbes) () Surface extrudée (3 courbes)
(O Surface délimitée (4 courbes) (O Surface délimitée (3 courbes)
() Surface réglée (2 courbes) () Surface de révalution
() Raccord ertre 2 sufaces () Raccord ertre 3 sufaces
() Surface & partir de sections () Bdruder un contour
() Surface délimitée
Tolérance de l'aréte
Annuler

Sélectionner l'option Surface extrudée (2 courbes)

Introduire la Tolérance de l'aréte 0.01 (c'est la

corde)

Cliquer sur OK

Répondre oui a la question Rotation de la section le

long de la génératrice.
(pas d'influence dans cet exemple)

Pointer le profil de départ.

Sélectionner la géométrie représentée en bleu sur

l'image ci-contre :

Pointer la génératrice.

Sélectionner la géométrie représentée en brun sur

l'image ci-contre :

Cliquer sur OK a la fenétre suivante :

MW Programmation SA

SURFACE EXTRUDEE

o Rotation de la section le long de la génératrice

Men Annuler

CREATION DE SURFACE *

Mombre de ligne le long de la géo de départ

MNombre de ligne dans l'autre direction
Annuer

PR

SEEEEEEEELEEEEEEE LT

»
L]
[}
L]
L]
L]
[}
L]
L]
L]
[}
L]
L]
L]
L]

EEEmmEEEmssEEsEEEEEE

T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch

Page 52/58



Alphacam - Tutorial fraisage MW Programmation SA
Usiner surface

Désactiver le plan actif

Permet de désactiver le plan de construction actif et revenir en mode global.

X PLANS DE CONSTRUCTION | Editer plans de construction | Désactiver le plan actif
Permet de désactiver le plan de construction actif.

-
g MACHINE | Outils | Matiére/ Ve
Sélectionner la matiére ou la vitesse de coupe dans la liste (100m/min)
Sélectionner un outil selon le travail a faire.
7. U
MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

o Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré :
Outils standard / Fraise hémisphérique.

o Sélectionner l'outil désiré (double-clique sur le nom pour le sélectionner).
Fraise hémisphérique dia 03.
L'outil apparait au bout de la souris.

o La barre de dialogue demande <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la sélection de
['outil, toute autre action annule la sélection de l'outil.

Usiner la surface avec une fraise boule de @3mm. Pour simplifier, dans cet exemple l'usinage de la surface sera fait en
3 axes et toute la surface sera usinée.

& MACHINE | Usinage 3D | Usinage 3D parese 30 %
Permet d'usiner une surface ou des faces de solide.
g
o Sélectionner l'option 3-axes. o
. Sélectionner la méthode Paralléle (PlanXY) Dutee i DSy sl s en
. Cliquer sur OK - rioe
Suivant le module il n'y a pas a faire ce choix car — oo

c'est le seul existant.

M MWPROGRAMMATION T +4132 49165 30 / sales@mwprog.ch Page 53/58



Alphacam - Tutorial fraisage

. Remplir cette boite de dialogue comme ci-contre :

MW Programmation SA

M MWPROGRAMMATION

Introduire la Largeur de coupe 0.2mm.
Introduire la Tolérance de la corde le long du trajet

0.01
Cliquer sur OK

Pointer la surface grise, pres de la géométrie

représentée en bleu par exemple.
La surface est ainsi usinée.

H

g

@ Usinage 3D - Paralléle

Général Entrée/Sortie etlisisons Données usinage  Avancé  Dennées outl

outi

©Outl: FRAISE A BOUT HEMISPHERIQUE DIA
06

Changer outi...

Usnage

Surépasserxy [0 | o

- Distance d'approche rapide
swtpasserz [0 | s a sutace
Plan de séaurte (20 ..

wser |

@ Usinage 3 - Paralléle

Général Enuée/Sartie etliaisons  Données usinage  Avancé  Données outl
Utiser fespace de coupe
@ Largeur de coupe
OHauteur de pointe

05
Tyee fraisage Tlérances
Otnavalant Tolérance dea corde le
long du trajet. |0

En oppositon
Onope Tolérance de facette =
@ Optimiser Tolérance de corde x
Coupe entre niveaux Z Options

auto Drectondecoupe [0 |
[ Couper 2 la profondeur Longueur de fisison o
maxmale

Direction

@ Gauche Obroite

| [
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Usinage solide 3D

Pour cet exemple vous devez avoir a disposition le fichier Tutorial Fraisage Piéce 3D Solide.amd (peut étre
téléchargé sur l'espace client de notre site : www.mwprog.ch).
Ouvrir un programme Alphacam du disque dur qui contient un solide 3D.

D FICHIER | Nouveau (CTRL+N)
Cette commande efface tout le contenu de la mémoire.

E FICHIER | Ouvrir (CTRL+O)

Ouvre un programme existant sur le disque.

. Si vous utilisez cette commande avant d'avoir sauvé Alphacam X
votre travail, Alphacam vous informera que le travail
| ) Dessin modifié mais pas sauvé
n eSt paS sauve et Vvous prOposera de l.e sauver 0 Voulez-vous le sauver maintenant 7
maintenant.
E Dui 1 | MNon ‘ ‘ Annuler
) Si la mémoire est vide, ou aprés l'enregistrement, la

boite de dialogue suivante apparait a l'écran.

. Sélectionnez le dossier qui contient le fichier. Pour
cela, placez le curseur sur le nom du dossier et
pressez le bouton gauche de la souris afin de mettre
le nom en sur brillance, puis validez en cliquant sur
le bouton Ouvrir ou en pressant <Enter>. Vous
pouvez également réaliser un double-clic sur le nom
du dossier.

o Quand vous étes dans le dossier qui contient le fichier, sélectionnez le fichier Alphacam Tutorial
Fraisage Piéce 3D Solide.amd et cliquez sur le bouton Ouvrir ou pressez <Enter>. Vous pouvez
également réaliser un double-clic sur le nom du fichier.

. Alphacam chargera le fichier a partir du disque dans la mémoire et l'affichera sur l'écran comme il
avait été sauvegarde.

s e I

MA MWPROGRAMMATION T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch Page 55/58



Alphacam - Tutorial fraisage

MW Programmation SA

Basé sur ce solide simple, nous allons extraire automatiquement toutes les géométries pour les usiner.

1

E}} Extraction de modeéle solide | Automatique |
Automatiquement.
Cette commande extrait automatiquement les
percages et les contours avec les niveaux Z
(géométries 3D) et les directions outil définis. Ceci
permet d’appliquer facilement l'usinage en Auto Z.

. Introduire les valeurs comme ci-contre :

. Cliquer sur OK et les géométries sont réalisées
automatiquement.

Les géométries peuvent étre de couleurs différentes.
Ceci dépend de la couche utilisateur dans laquelle
elles ont été extraites, ce n'est pas trés important
pour cet exemple.

Extraction de contour

Général Contours  Pergages

Contours
Source
O Géometries imites selectionnées
(OFaces sélectomées
(O Modéles sslectionnés
(® Tous les modéles
Plan de construction
@pasdepian
Plan courant
(OFaces orthogonales

(ODepuis faces

Restrictions

[0 tivess Zawérer
e e

Configurer faces orthogorales

EPercages
Source
O Géométries imites sélectionnées
(O Modéles sélectionnés

(® Tous les modsles

Plan de construction
@Pas depian

Plan eourant
O Faces orthogonales

O Créer automatiquement

Restictions

Utiiser la méme source de selection pour les contours et les pergages

[0 rvesuzsupinier
NveauZ pférer
Configurer faces orthogonales
=

Pour les pieces simples la fonction 3D [ Extraction de modéle solide | Automatiquement suffit. Pour des pieces plus
compliquées, Alphacam dispose de toute une liste de fonction d'extraction.

Une géométrie 3D est une géométrie 2D dont la Surface Z et le Fond
Z ne sont pas de mémes valeurs.

Valeur Z Trapéze Rectangle
Surface Z (supérieur) 0 -10
Fond Z (inférieur) -5 -20

Une géométrie 2D est toujours dessinée depuis un plan de travail,
mais pas obligatoirement dans le plan de travail. Elle peut étre a une
valeur Z différente du plan. La Surface Z et le Fond Z sont toujours de
mémes valeurs.

Valeur Z Trapéze Rectangle
Surface Z (supérieur) 0 -10
Fond Z (inférieur) 0 -10

SmsmmEmEmaw

SmsmmEEEEE

Tout ce qui a été réalisé avec les géométries 2D peut étre réalisé avec les géométries 3D. La valeur Fond Z est

simplement ignorée.

M MWPROGRAMMATION
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Etant donné que tout ce qui a été réalisé avec les géométries 2D peut étre réalisé avec les géométries 3D, puisque la
valeur Fond Z est simplement ignorée, il serait possible de refaire tout le chapitre Préparation pour l'usinage et le
chapitre Usiner sans aucune modification de manipulation.

Usinage en Auto Z

La méthode "Vertical" utilisée au chapitre Usiner peut étre utilisée avec des géométries 2D, comme des géométries
3D.

La méthode "Auto Z" peut étre utilisée uniquement avec des géométries 3D. Le résultat est identique a la méthode
"Vertical". La différence provient du fait que les valeurs Z introduites dans les boftes de dialogue avec la méthode
"Vertical" sont dans les géométries 3D (Surface Z et le Fond Z) avec la méthode "Auto Z".

L'avantage de la méthode "Auto Z" provient aussi de l'utilisation des styles d'usinage. Un style d'usinage correspond a
votre stratégie d'usinage que vous appliquez automatiquement aux piéces que vous devez réalisées. L'utilisation des
styles permet de gagner des heures de programmation mais ce chapitre n'est pas traité dans ce tutorial.

Profitons d'avoir des géométries 3D pour utiliser la méthode "Auto Z". D'autant plus que toute la procédure est
identique a celle du chapitre Usiner. Les différences sont les suivantes.

La méthode "Auto Z" est une option des fonctions :
. Ebauche/Finition
) Poche

et une commande séparée pour le pergage :

Lu? MACHINE | Cycles | Percer /Usiner trous |
Percage/Taraudage Auto Z

Distance de sécurité : Remplace le parameétre Plan de Broche
sécurité. C'est la distance Z utilisée pour les déplacements XY
rapides entre les usinages en toute sécurité. Cette valeur doit
permettre d'éviter tous les obstacles. !
. . , L. . Approche ropide

C'est la distance Z depuis le dessus de la géométrie 3D a Surfoce de référence

. . . . . .y Protondeur de coupe — g
usiner, sauf si l'option Niveau rapide en absolu est activee.

Plon de sécurité

Niveau rapide en absolu : Modifie la Distance de sécurité en
Plan de sécurité, ce qui signifie que les déplacements XY
rapides se font a une distance du plan de construction en lieu
et place du dessus de la géométrie. Cette option peut étre
intéressante car le dessus de la géométrie 3D n'est pas
obligatoirement au méme niveau Z que le plan de
construction.

Dans cet exemple activer 'option Niveau rapide en absolu
pour revenir avec le parametre Plan de sécurité. Dans le
paramétre Plan de sécurité mettre 50mm. Si on laisse le
paramétre Distance de sécurité, et que ['on met 50mm, tout
serait identique sauf le déplacement rapide entre les deux
trous bleus, qui se ferait a 35mm de l'origine donc a une
distance de 50mm en dessus des trous bleus.
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Le paramétre Surface de référence n'existe plus car
c'est le haut de la géométrie 3D qui est utilisé.

La Surface de référence des trous en bleu de
'exemple est de —15mm car ils contiennent
l'information.

Trous Trous Poche
Vert bleu
Surface Z 0 -15 0
Fond Z -25 -25 -15

Le paramétre Profondeur de coupe est remplacé par
le paramétre Surépaisseur Z.

Surépaisseur Z : C'est une surépaisseur pour le Z du
fond de la géométrie a usiner.

Surépaisseur Z = 0 : L'usinage est réalisé a la méme
hauteur Z que la géométrie 3D.

Surépaisseur Z positive : Permet de laisser de la
matiére au fond d'une poche.

Surépaisseur Z négative : Permet d'usiner plus
profond que la valeur de la géométrie. C'est utilisé
par exemple pour des usinages traversants ou des
pourtours de pieces.

Usinage du pourtour Fraisé a —26mm

Le fond de la piece est a Z-25mm pour fraiser 1mm
plus profond que la piéce, donc a —26mm, il faut
mettre Surépaisseur Za -1mm

(Exemple boite de dialogue ci-contre).

Pour les 4 trous de diamétre 20mm et le trou central
et les 2 autres de 20mm de diametre

Le brut est a Z-30mm donc pour percer 0.5mm plus

profond que le brut, donc a =30.5mm, il faut mettre

Surépaisseur Za -5.5mm (de Z-25mm a Z-30.5).

Pour la poche, elle doit étre usinée exactement a la
profondeur de —15mm (Fond Z) donc il faut mettre la
Surépaisseur Za 0mm.

MW Programmation SA

] EBAUCHE/FINITION - Cétés : Vertical x
Types Général Niveausetcoupes  Domné
Plans Z
Plan de séaurité
Approche rapide .
Surfacederéférence [0 .
Profondeur de coupe
Nombre depasses [1 | Bidirectionnel (Sur trajets ouverts)
0 [interpolation hélicoidale
Profondeurs de passes
Constantes Spéifier
0
0
R P
{ EBAUCHE/FINITION - Cotés : Vertical (Auto Z) X
Types Géndral Nieauxetcoupes Domées usinage  Entrée/Sortie  Donnes outl
Niveaux Zrelatifs
Plan de séurité i
Swépassewrz [1 |
Pt 0 oo
Ordre de coupx Bidrectionnel (Sur trajets ouverts)
pereene Clinterpolaton hecaidaie
parr
EANiveau rapide en absolu
o s

Le Nombre de passes est remplacé par Prof passe (0=Max) qui est la profondeur a usiner par passe.
Avec les niveaux Z et la profondeur par passe Alphacam est capable de calculer le nombre de passes.
Ce parameétre concerne uniquement les fonctions Ebauche/Finition et Poche.

Usinage du pourtour Fraisé a —26mm en 1 seule passe mettre Prof passe (0=Max) a 0
Comme profondeur, signifie qu'il réalise 'opération en 1 seule passe.

Pour la poche, mettre le paramétre Prof passe (0=Max) a 4mm (il y aura ainsi 3 passes de 4mm et la
derniére passe de 3mm pour arriver au 15mm a réaliser (Prof de passe min toujours laisser 0Omm).

Pour la poche finition avec matiére restante mettre le paramétre Prof passe (0=Max) a 3mm (avec 5
passes de 3mm on arrive au 15mm a réaliser (Prof de passe min toujours laisser Omm).
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Voila un petit apercu des possibilités de base d'Alphacam Fraisage.
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