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But du présent tutorial

Remarque : En cas d'erreur pendant les manipulations, il est conseillé d'annuler (EDITION | annuler) les derniéres
manipulations qui sont fausses et de recommencer.

Les chapitres Introduction et Généralités sont une présentation de ’environnement de base, il n’y a aucune
manipulation du systéme.
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Introduction

Quelques définitions

C’est quoi Windows ?

Windows est un logiciel... c’est quoi un logiciel ? Bonne question! « C’est un ensemble de programmes, de procédés
et de regles, relatifs au fonctionnement d’un ensemble de traitement de 'information !!! » Selon le Larousse... ouf !!
Disons que c’est un Intermédiaire, par '’entremise duquel 'utilisateur communique avec son ordinateur afin de le faire
travailler.

C’est quoi Alphacam ?

C’est un programme qui permet de dessiner une piéce, de la coter, de la présenter sur une feuille normalisée, avec un
cartouche etc., mais c’est surtout un programme qui permet d’usiner de fagon simple et rapide, de simuler 'usinage
en solide, de générer un code CN pour pratiquement n’importe quelle machine équipée d’'une commande numérique.
Alphacam permet également de récupérer des dessins déja faits, provenant d’autres entreprises qui possédent
d’autres systémes de dessins.

Que veut dire CAO ?
Tout simplement « Conception Assistée par Ordinateur » ou pour d’autres « Construction Assistée par Ordinateur. En
anglais, on parlerait de CAD qui vient de « Computer Assisted Drawing ».

Que veut dire FAO ?
Tout simplement « Fabrication Assistée par Ordinateur » On entend aussi parler de systéme CAM, qui vient de
'anglais « Computer Assisted Machining ».

Que veut dire CFAO ?
C’est une association de CAO et de FAO ; donc « Conception et Fabrication Assistées par Ordinateur ».

Conclusion :
Ces ensembles de lettres sont des acronymes ; ce qui veut dire, des groupes de lettres initiales constituant
'abréviation de mots fréquemment employés. Ex : ONU, CFF etc.

Remarque :

Si Uinformatique n’est pas votre tasse de thé, vous n’avez pas a vous interroger sur vos facultés mentales ; dans ce
domaine comme dans n’importe quelle autre discipline, toute maitrise passe par un apprentissage des bases puis une
utilisation réguliere du matériel !
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’ ’ oy #
Generalites

Matériel

Le moniteur

C’est ’écran que nous avons devant nous et dans lequel, nous allons
voir tout ce qui va se passer ces prochaines heures. Selon le
Larousse : écran (de visualisation), surface sur laquelle sont
affichés, reproduits des résultats, des données ou des images, dans
le traitement automatique de U'information.

Le clavier ESC
Ensemble des touches d’une machine a écrire ou d’un terminal
informatique. A droite se trouve un groupe de touches avec les Pavé numeérique

chiffres, le point, le +, le — etc. C’est avec ce « pavé numérique »
que nous allons travailler. En haut, tout a gauche, une touche « Esc »
qui vient de 'anglais Escape : s’échapper, une touche que 'on va
employer trés souvent pour sortir ou s’échapper de quelque chose.

Une pression sur la barre d’espace rappellera la derniére

commande exécutée (sauf Annuler). Enter
La souris
Alphacam a besoin d'une souris avec 2 boutons. er Molette zoom Escape

Le bouton de gauche de notre souris fera office de « Enter »,
comme sur le clavier la touche « Return » ou la touche « Enter » du
pavé numérique.

Le bouton de droite fera office de « Escape », comme sur le clavier
donc FIN de sélection si une commande est active.

Siaucune commande n’est active, un clic du bouton DROIT dans la
zone de travail provoque l'affichage d'un menu flottant. Les options
de ce menu varient selon les circonstances.

La roulette du milieu fait office de zoom !
Le Zoom Avant/Arriére avec la molette de la souris se fait par
rapport a la position du pointeur de souris.

Aide d’Alphacam

Aide d’Alphacam

Comme dans tous les programmes tournant sous Windows, y
compris Windows lui-méme, on trouve une Aide virtuelle ! Ci-contre,
le chemin pour y accéder, c’est a dire : le Menu « Fichier » puis

« Aide » ou la touche « F1 » de votre clavier (tout en haut a gauche).
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Ci-contre, un apercu du « Contenu de UAide » Il suffit de cliquer sur
les petites croix pour ouvrir les sous dossiers, cela fonctionne
exactement comme ’explorateur Windows. En pressant sur

« Précédent », on peut remonter.

AIphaNEST pour nqus des

Pratiguement tout ce qu’il est nécessaire de savoir, se trouve dans
cette Aide, tels que la fagon d’introduire des nombres et des angles,
la description des icdnes (ou des boutons).

Environnement

L'environnement Alphacam est composé des zones suivantes :

o Ruban (Menus et groupes)

o Barre de dialogue (Trés important toujours avoir un ceil dessus)
. Barre d'état et vues

o L'écran de travail (ou plan de travail)

o Project Manager

. Zone de recherche

BhEEADCE:

Fichier

Accueil  Edition

Affichage

[T Plans de construction 3D

DAO  Machine Bdraction demodélesolide  Utilitaires de paceClaim  Gestionnaire d'automatisation  Add-Ins/Macros
Nz o 0O MW & k@ 3 K5 o Adh iy e 2 E

UAre  Arc Cercle Rectangle Géométries  Courbe Y= co i« Géométrie Construction Dessin _ Exécuter dessin | Polyligne
2 2 spéciales™ helicoidale.. §outl 20t Rapide” paramétré  parametre Eb)

BES++ \ \
’g%?émjm; Menu Ruban Groupes Recherche

P Troxtsoutl
¥ e Cotaton

Editer  Editerles  Convertir géometrie Fonctions
coudes... polylignes 3D _en polyligr

plines | Su

V(7 Modéle Solide
M s
> WIE) Couches utisateur 25

Project Manager

Plan de travail

Barre de dialogue Vues Barre d'état

75 s \ . \ % \ x
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Ruban et Menus

MW Programmation SA

PUNC  Edition  Affichage  Géométrie  Plans de construction 3D Machine  Imbrication  Extraction de modéle solide  Utilitaires de modele solide

” p== = =
[ N NG Nc F
wm e i 5 5 '41‘ e
Insérer Sauver la Sauver modéles Impo(mr L\ptn i i “ Ouvrir concepteur Editer mise en _Editerfichier  Aide | Importer Vectorisation
sélection  solides A0 - derapports  pagerapport des paramétres
Fichier Dko Rapports Image.

Contraintes CADtoCAM  Perlage  Add-Ins/Macros

A
Ouviir  Enregistrer
e

modéle comme model
Modéles

SpaceClaim

W ¥ O O

pitce Eacer Afficher  Afficher
e mémae Aide POF tutorial POF

Outils

Enr =g

% T

Configurer Polices

Paramétres.

Les différents menus disponibles apparaissent en haut de ['écran.
Pour faire apparaitre les fonctions d'un menu, cliquez sur son titre.

Dans certains cas, si l'option a un petit triangle en dessous, cela
signifie qu'un menu déroulant plus détaillé va apparaitre quand vous
sélectionnez cette option. Si vous utilisez la méthode "glisser et
relacher", vous pouvez garder le bouton de la souris enfoncé tandis
que vous glissez vers l'option voulue. Lorsqu'elle est atteinte,
relachez le bouton de la souris.

Boutons Modal

Certains boutons restent actifs quand on les presse. Le fait de les
presser les désactive. Voir 'exemple ci-dessous, menu dont le
bouton « 3D » est pressé.

Afficher un menu

Dans le ruban, un clic droit de la souris permet d'afficher les outils
de parametres. cela permet respectivement de personnaliser les
menus du ruban et la barre d'outils d'accés rapide.

Vous pouvez enlever quelques-uns des menus si vous préférez avoir
un écran net. Il suffit de cocher/décocher les menus ou groupes
dans la liste de droite.

Déplacer un menu, un groupe ou une fonction

Pour changer d’endroit un menu ou groupe

Fichier = Accueil  Edition

Affichage

Plans de construction

: e e
~ ..I.. 850 i
S i
Accroche Mode Mode Définir

ORTHO SAUT
Accroche

Accroche
o -

Y]

ligne A Cercle Rectangle ¢

e

Arc |Cercle Recti

-

RN
2

b

Rafraichir | Vues

Rendu

Ecran

Options d'affichage
Ajouter a la barre d'outils Accés rapide

Personnaliser la barre d'outils Accés rapide...

Simulation

Afficher la barre d'outils Accés rapide sous le ruban

Réduire le ruban

Personnaliser le Ruban

e
l . Geometne
=l [¥] Plans de construction
[ Sélectionner plan de constructior
[J Coupe & travers la boite
B Géométrie existante
&l Paralléle au plan actuel
Q Perpendiculaire au plan cc
@ Inverser plan actuel

. Sélectionner le menu, le groupe ou la fonction a
bouger et déplacer le avec les fleches haut/bas sur
la droite.
M MWPROGRAMMATION T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch
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Personnaliser un menu

Les menus peuvent étre personnalisées, c’est a dire qu’on peut leur enlever des fonctions et ou en ajouter d’autres
s’ils sont disponibles.

Pour personnaliser un menu, 2 solutions :

. Cliquer une fonction que vous voulez ajouter dans le
menu de gauche et cliquer sur "Add"
. Cliquer une fonction que vous voulez enlever dans le -

menu de droite et cliquer sur "Remove"

Attention : si vous pressez sur « Reset » tout en bas, le ruban se
remettra en configuration d'origine.

Importer ou exporter une configuration de ruban Customizations: | Reget

. . . .
Cela permetd |m|?orter ou d gxporter une configuration des menus Import/Export ¥
du ruban. Cela créera des fichiers au format .XML

MNew Tab MNew Group Rename

Créer un groupe ou un menu dans le ruban
Il suffit de cliquer sur new tab ou new group et d'ajouter les
fonctions que vous souhaitez dedans, comme expliqué ici dessus :

Barre de dialogue

La barre de dialogue se trouve en bas de l'écran de travail. C'est une zone qui affiche la suite des opérations a suivre.
Elle permet d'introduire des nombres avec le clavier.
Il faut toujours avoir un ceil sur cette barre de dialogue.

Introduire des valeurs

Remplissez le premier champ, puis passez au suivant en pressant la touche <Tab> ou la touche <Enter>.
Lorsque tous les champs ont été remplis, validez avec <Enter> ou un clic sur OK.

Toutes les valeurs peuvent étre entrées comme fonction mathématique. Ex : 42/2 pour 21.

Ligne depuis X [ Fi=2| Y 0 F1=2

Si une valeur numérique simple (p. ex. Diamétre d’un cercle) est proposée comme valeur par défaut sur la barre de
dialogue, une pression sur le bouton GAUCHE de la souris, avec le curseur sur la portion graphique de ['écran, cette
valeur sera utilisée - exactement comme si vous aviez pressé <Enter> ou cliqué sur OK.

Suite d'opération

EFFACER: Sélectionner | Antéieur | | Fin(ESC) | | Toutes |

Entrée/Sortie: Sélectionner e trajet

Sélectionner / Introduire un point
Introduire les coordonnées ou sélectionner le point en utilisant les modes d'accrochage.
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Barre d'état

MW Programmation SA

Toujours en bas de l'écran, la barre d'état, vous fournit des informations comme
> Les coordonnées X Y (2) de la position courante du pointeur. Elles sont continuellement mises a jour

tant que le pointeur se trouve dans une portion active de l'écran.
> Sur la partie droite de la barre d'état il y a des indicateurs montrant si les modes ORTHO et/ou SAUT

sont actifs.

Clavier

Les raccourcis clavier

Alphacam a aussi plusieurs raccourcis clavier. Les raccourcis clavier

sont visibles dans les menus, En laissant 2 secondes le curseur de la

souris sur une fonction, on trouve les raccourcis clavier s'ily en a un.

Presser la touche <Ctrl> et la tenir pressée, pendant que l'on presse
une des touches du clavier. Par exemple pour accéder a la fonction
FICHIER | Ouvrir, on peut presser les touches <Ctrl> et <O>.

S5
,O_ Zc
Zoom Zoom 'q- d

auto fenétre
Vi

Les menus et les commandes ont une lettre soulignée, cette lettre
soulignée représente le raccourci clavier combiné avec la touche

<Alt>.

Zoom auto (Ctrl+A)

& Zoom auto

La barre d'espace <Espace> rappelle la commande précédente quand elle est pressée.

M MWPROGRAMMATION

T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch

Page 11/46



Alphacam - Tutorial tournage MW Programmation SA

Les touches de fonctions du clavier

Comme la main gauche est moins mise a contribution que la droite, cette main peut vous aider a avancer plus vite
dans votre travail. La main droite manipule la souris, introduit des chiffres etc. et la main gauche actionne des touches
de fonction « F »,

F1

F2

F3

F4

F5
Fé6

F7

F8

F9

F10

F11

F12

_I Vous ouvre 'Aide d’Alphacam.

Lors d’un travail de construction d’une géométrie ou autre, F1 sera aussi employé pour dire
"Inconnu".

Al ouTiLs | Accroche automatiquement.

Lors de la construction, si F2 a été pressée une seule fois, 'objet au bout du fil s’accroche
automatiquement a l'extrémité ou le milieu d’un arc ou d’une ligne ou vers le centre d’un arc ou d’un
cercle ou vers le plus proche point quadrant d’un cercle.

L’accroche se fait toujours vers le point le plus proche du pointeur.

Pressez F2 a nouveau pour désactiver le mode accroche auto.

“} OUTILS | Mode ORTHO (oui/non)

Permet de faire des lignes droites horizontales ou verticales tres facilement, par intervalles de 1 a
...mm, (le pas est modifiable dans le menu « QOutils | Définir saut. /ORTHO... »)

GEOMETRIE | Fin et fermer Contour

Permet de fermer et finir une nouvelle géométrie.

i1 QUTILS | (oui/non) permet d'activer, désactiver la grille d'accrochage.

"= QUTILS | Accroche | point-EXTREMITE

Permet d’accrocher un nouvel objet a 'extrémité d’un objet déja existant.

= OUTILS | Accroche | Point-MILIEU de

Permet d’accrocher un nouvel objet au milieu d’un objet déja existant.

® OUTILS | Accroche | Arc-CENTRE de

Permet d’accrocher un nouvel objet au centre d’un arc ou d’un cercle déja existant. Attention a
toucher l'arc ou le cercle et non le centre, qui n’est pas visible !

#* OUTILS | Accroche | INTERSECTION de

Permet d’accrocher un nouvel objet a l'intersection de deux objets. Attention a toucher un objet puis
'autre objet !

A OUTILS | Accroche | TANGENT &

Permet d’accrocher un nouvel objet a un arc ou a un cercle de fagon tangente.

-E.L OUTILS | Accroche | PERPENDICULAIRE a

Permet de construire une ligne perpendiculaire a un autre objet.

Z OUTILS | Accroche | PARALLELE &

Permet de construire une ligne paralléle a une autre ligne.

Si l'on presse la touche <Ctrl> qui se trouve en bas tout a gauche de votre clavier et en méme temps une des touches
décrites ci-dessus, la fonction de la touche devient modale, c’est-a-dire, qu'on peut la servir plusieurs fois. Quand
vous n’en avez plus besoin, vous pouvez faire <Esc>.
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L'écran de travail

Lors de l'ouverture d’Alphacam, I’écran se présente en général avec un fond bleu et gris.

Disposition de l'écran Alphacam

Nous supposons que vous utilisez la résolution d'écran native de votre matériel. Si elle est réglée différemment, des
déformations peuvent se présenter (un cercle aura une forme d'ellipse).

Changer de couleur d'écran
Pour changer la couleur de l'écran de travail.

»

AFFICHAGE | Options d'affichage | Couleurs écran ou
Bouton droit de la souris dans la zone de travail.

R

Couleurs écran

o La boite de dialogue Couleurs s'ouvre :

() Dégradé
Couleur haut
Couleur bas
Annuler
. Sélectionner une couleur (uniforme ou dégradé).
o Cliquer sur OK pour valider ou Annuler.

Project Manager

Le Project Manager peut étre affiché ou caché avec AFFICHAGE | Montrer onglet Project Manager
Il permet d'afficher les onglets suivants (en fonction des versions.)

ICouchesl[AIp... [E Opération= @ Plans de con... . Styles d'usina... J- Simulation

Ces onglets permettent d'accéder rapidement aux informations désirées.

. Couches (Alphacam/Utilisateurs)
o Opérations

. Plans de constructions

. Styles d'usinage

o Simulation

° Imbrication

° Contraintes

. Insérer
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Le Project Manager peut étre positionné a droite ou a gauche de ’écran ou laissé flottant.
Mettez le pointeur de la souris quelque part sur la bande supérieure contenant les onglets de sélection, puis pressez

le bouton gauche de la souris et déplacer la fenétre.

Project Manager fonctionne comme ’Explorateur de Windows. BREIT+ ¥

p“ipGéoméh’ie
. Cliquer avec le bouton GAUCHE de la souris pour EF%I ot ol

sélectionner des éléments dans la structure. IV, == Cotation
¥ § splines
= Surfaces
v Ab TEXTE
¥ (7 Modéle Solide
¥ 7 s
» ¥ [ Couches utlisateur

¥ i Géométrie
. Cliquer avec le bouton DROIT pour accéder aux 5%
options des éléments. (Menu contextuel). l';_r :;.t:: évelopper
Les options dépendent de |'élément sélectionné, [ & surfad___ 0uire
elles sont trés rapides et puissantes. PADTETE e
W 7 sm

> W [ Couches utilisateur

[
4 [V ¥ Geométrie
> W™ Géométrie 1
¥ . Construction
a [ { Trajets outi
4 W[ Trajetquii 1
/ Elémer Cacher
/ Elémer Montrer
[¥ e Cotation Montr E\I
¥ § splines Zoom 3
I Surfaces Renommer
";'gj MTE:;TE sail Editer trajet outil
¥ @ st Editer avance
» ¥ [0 Couches ut Editer Z point par point
Editer angle cutil
Proprités
|
. Cliquer sur le petit carré a gauche qui contient P
g a [ E@P Geometrie

- ¥\, Géométrie 1
IV Iﬁ Construction
. Cliquer sur le petit carré & gauche qui contient < ¥ Trajets outil
+ P Trjetouti 1
le signe “ pour réduire arborescence. /" Elément 1
/" Elément 2
| ez Cotation
¥ § splines
M <> surfaces
W Ab TEXTE
V| (P Modéle Solide
M 7 s
+ W [ Couches utilisateur

le signe pour développer Uarborescence.

. Cliquer sur le petit carré a gauche qui contient - [V #le Géométrie
le signe "™ pour afficher le contenu ou désafficher [l [, Construction
» W { Trajets outil

| - e

le contenu.

- [T Alr Géométrie
r Iﬁ Construction
- ‘t Trajets outil

—
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Alphacam - Tutorial tournage

Boites de dialogue

MW Programmation SA

Quand vous remplissez les champs d’une boite de dialogue, vous utilisez la touche <TAB> pour vous déplacer d’un
champ a l'autre. Vous cliquerez sur OK pour indiquer que vous avez terminé, mais si vous appuyez sur la touche
<Enter> il est supposé que vous ayez terminé la saisie des valeurs dans cette boite de dialogue. C’est le
fonctionnement normal de Windows, et c’est aussi le fonctionnement d'Alphacam.

Les boites de dialogue et leurs champs
On va rencontrer trés souvent des fenétres telles que celle ci-contre,
ces fenétres sont des boites de dialogue.

Par convention il est utilisé pour simplifier le dialogue des :

. Zone de texte

. Bouton d'option

. Boutons de commande
. Case a cocher

Zone de texte

Ce sont de petits rectangles blancs, dans lesquels on peut introduire
du texte ou des chiffres.

Remplissez le premier champ, puis passez au suivant en pressant la
touche <Tab> ou avec la souris. Lorsque tous les champs ont été
remplis, validez avec <Enter> ou un clic sur OK. Toutes les valeurs
peuvent étre entrées comme fonction mathématique. Ex : 42/2 pour
21.

Bouton d'option

Permet choisir une option dans une liste de possibilités. En mettant
le point noir dans le point blanc choisi. Il y a qu'une option possible

par zone encadrée, mais une est obligatoire. En haut, a gauche de la
zone encadrée se trouve le titre de l'option.

Case a cocher
Permet de choisir une option (oui / non).

Boutons de commande
Ils permettent d'activer une commande.

OK : Contrdle les informations de la boite de dialogue et passe a la
suite si tout est OK sinon elle met un message d'erreur.

Annuler ou touche ESC : Ferme la boite de dialogue et retourne a la
boite précédente s'il y en avait une. Ainsi il est facile de reculer pour
corriger une erreur dans une bofte de dialogue précédente.

ENTREE/SORTIE AUTOMATICQUE x

Entrée Sortie

® Perpendiculaire: @® Perpendiculaire
(O Tangentielle
(O rien

() Angle )
Longueur sortie

() Tangentielle
O Rien
() Angle

Longuewr entrée

Prolongement entrée l:l Prolongement sortie l:l
Ga1/Gaz
Annuler
Longueur entrée | 0,3

Prolongement entree | 0

Code CM pour usinages multiples

() Sous-programmes

Appliquer compensation sur Approche,/Retrait en Rapide

Prise en compte de lusinage précédent

Interpolation hélicoidale

0k Annuler |

Changer outil... |

T +4132 49165 30 / sales@mwprog.ch
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Introduction de nombres ou d'angles

Quand vous entrez un nombre dans n’importe quel champ (aussi dans les boites de dialogue) vous pouvez entrer
n’importe quelle formule numérique ou trigonométrique et Alphacam calculera le résultat !

Voici quelque exemple :

2.56+5.67-1.23

(12.5-4.7) /2

SIN (60.5) + 6.75.
Les expressions suivantes sont valides :
+-*/SQR() ABS() MOD(, ) EXP() LOG() LOG10() INT() SIN() COS() TAN() ASIN() ACOS() ATAN() ATAN2(,)
COSH() SINH() TANH()
P**X signifie P élevé a la puissance X (X n'a pas besoin d'étre un entier si P est positif).
PI = 3.14159 (Tapez les lettres PI).
Pour les unités en POUCES vous pouvez entrer des fractions, p. ex. 13/64. Il est facile d'entrer nombres entiers et
fractions, p. ex. 1.875 peut étre entré sous la forme 1+7/8 ou 1 7/8 - remarquez qu'un espace peut étre utilisé entre le
nombre et la fraction a la place du signe +.

Toutes les valeurs des angles doivent étre en DEGRES, pas en radians.

Les angles peuvent étre entrés sous forme de nombres décimaux ou en Degrés Minutes Secondes
Par exemple : 12.34 ou 12D 20M 14S.
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Dessiner en 2D

Le plan de la piéce sur laquelle on va travailler dans ce tutorial, a été dessiné, coté et imprimé avec Alphacam. Vous en
trouverez une copie a la fin de ce fascicule.

— 200 —

- 60 — M24 x2

2100
&
724

ON
A

@Q{\ 26t \ :

CENTRES

1105 —

ECHELLE 81

<‘.25'.> =

ECHELLE 31

TUTCRIAL DE CEMONSTRATION
A FHACAVI TOURNAGE

Alphacam propose plusieurs possibilités pour la création de géométrie piece.
Nous proposons de dessiner une piéce simple en nous servant de la méthode "CAO".

Il est possible que le plan de tournage soit déja activé, mais nous allons apprendre a le sélectionner.
Avant de commencer, nous allons donc nous mettre dans le plan de tournage (X2).

:ﬁ PLANS DE CONSTRUCTION | Sélectionner plan de
construction | Tournage 2-axes
Cette fonction permet de sélectionner le type de plan de
travail désiré (tournage broche principale, mais ne
’affiche pas encore).

]
2
2
L
ol

AFFICHAGE | Vues | Plan de travail
Cette fonction affiche le plan de travail sélectionné. C'est
la vue en 2D du plan de travail.

Dans le module Tournage, vous ne devez créer que la moitié supérieure du profil.
Dans le plan de tournage les valeurs X a introduire sont directement au diamétre.

L’origine de la piéce sera sur la face avant de la piece, c’est a dire du c6té du @24mm.
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Dessiner le profil supérieur :

/E/ GEOMETRIE | 2D | Ligne

Permet de dessiner des lignes
La barre de dialogue demande
Ligne depuis
Introduire X=0.0 Z=0.0
Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)
Cette position est sélectionnée sur l'écran et une ligne
fantdme la relie au curseur.

La barre de dialogue demande

Ligne jusqu’a

Introduire X=24.0 Z=0.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)

La barre de dialogue demande

Ligne jusqu’a

Introduire X=24.0 Z=-34.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)

Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris pour sortir
de la commande

On a ainsi dessiné le début du profil, le chanfrein de
1.2mm x 2mm sera créé un peu plus tard.

On aurait pu continuer de dessiner les lignes suivantes,
mais on va volontairement travailler par petit bout, ceci
nous évite de devoir utiliser dans ce tutorial, des
fonctions de modification de géométries.

Si le dessin n'apparait pas dans la fenétre utilisée.

,(gc AFFICHAGE | Vue courante | Zoom auto (CTRL+A)
Affichera toutes les géométries et tous les trajets d'outils en mémoire a l'écran (excepté pour les
entités cachées).

En cas d'erreur, il est possible d'annuler les dernieres opérations ou simplement de les effacer et de recommencer a
l'aide des fonctions suivantes.

D EDITION | Edition | Annuler opérations (CTRL+Z)
Cette commande permet d'annuler pratiquement toutes les opérations ou commandes sauf les
commandes du menu AFFICHAGE (Zoom etc.), ou FICHIER (Enregistrer, etc.)

x EDITION | Edition | Effacer contour (CTRL+Suppr)

Cette commande permet d'effacer tous les éléments d'Alphacam, géométries, textes,
polylignes, surfaces, trajets d'outil, solide, etc.
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Nous allons continuer notre profil en partant depuis le bout de la ligne déja dessinée.

/E/ GEOMETRIE | 2D | Ligne
Il serait possible d’introduire X24 et Z -34mm

Mais nous allons dire a Alphacam de trouver ce point
automatiquement avec la fonction suivante.

GEOMETRIE | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE

(F6) %
Permet d’accrocher un nouvel objet a I'extrémité d’un /
objet déja existant.

Sélectionner du c6té gauche la ligne supérieur. Un point

blanc montre la sélection réalisée, alors cliquer sur OK.

Cette position (X24 et Z -34mm) est sélectionnée sur
l'écran et une ligne fantdéme la relie au curseur.

La barre de dialogue demande
Ligne jusqu’a lignejusau X 20
Introduire X=20.0 Z=-35.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)

Ligne jusqu’a
Introduire X=20.0 Z=-45.0

Ligne jusqu’a

Introduire X=24.0 Z=-46.0

Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris pour sortir
de la commande.

MW Programmation SA

Nous allons continuer notre profil en partant depuis le bout de la ligne déja dessinée et comme tout a ’heure nous
n’avons pas dessiné le chanfrein de 1.2mm x 2mm, ici nous n’allons pas dessiner le rayon de 5mm.

/I‘/ GEOMETRIE | 2D | Ligne
Il serait possible d’introduire X24 et Z -46mm

Mais nous allons dire a Alphacam de trouver ce point
automatiquement avec la fonction suivante.

GEOMETRIE | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE

[
(Fé) .
Permet d’accrocher un nouvel objet a ’extrémité d’un A
objet déja existant. Y
Sélectionner du coté gauche le haut de la derniere ligne A

dessinée. Un point blanc montre la sélection réalisée,
alors cliquer sur OK.

Cette position (X24 et Z -46mm) est sélectionnée sur
['écran et une ligne fantdme la relie au curseur.

La barre de dialogue demande

Ligne jusqu’a

Introduire X=24.0 Z=-60.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)

Ligne jusqu’a

Introduire X=50.0 Z=-60.0 Puis cliquer sur OK
Ligne jusqu’a

Introduire X=50.0 Z=-92.0 Puis cliquer sur OK
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Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris pour sortir
de la commande.

Nous allons dessiner un arc de cercle, ce qu’il faut savoir c’est que les arcs de cercle se dessinent dans le sens inverse

des aiguilles d’une montre. On va donc du point en haut a gauche pour venir vers celui en bas a droite.

?E GEOMETRIE | 2D | Arc | 2 Points + Rayon
Dessiner un arc dont nous connaissons le point de départ,
d’arrivé et le rayon.

La barre de dialogue demande

Arc point de départ

Introduire X=66.0 Z=-102.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)
Arc point d’arrivé

Introduire X=50.0 Z=-92.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)
Arc Rayon

Introduire 10.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)

Nous allons continuer notre profil en utilisant une autre méthode de dessin. C’est la méthode Géométrie rapide. Cette
méthode consiste a se promener le long du contour que 'on dessine. C’est un peu spécial mais c’est une méthode
trés performante si on la comprend. Remarque, pour Alphacam seul le résultat compte, la méthode utilisée n’a

aucune importance, c’est le résultat final qui compte.
Partons depuis le dernier point dessiner :

_|:]_ GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Point
Une position aux coordonnées X et Y connues.
Point
Introduire X=66.0 Z=-102.0

_|:]_ GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Point
Une position aux coordonnées X et Y connues.
Point
Introduire X=66.0 Z=-110.5

Nous devons dessiner une ligne (qui se dessinera automatiquement) jusqu’a un arc de 12mm de rayon.

Utilisons la commande :
Rotation
z GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Arc connu

“ue*  Unarcde cercle (une partie de cercle) dont on connait le
rayon et le centre.
Arc connu Rayon
Introduire 12.0
Alphacam demande ensuite le sens de rotation de l'arc, Bemiler
cliguez sur CW (sens horaire).

CCw

La barre de dialogue demande :
Centre Arc
Introduire X=61.0 Z= Lavaleur de Z est inconnue, aussi pressez F1
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Puisque le Z du centre du cercle n’est pas connu,

Alphacam demande l'angle de la lignhe afin de pouvoir Direction de départ de cet arc x
positionner ce cercle de R12mm.
Introduire la Direction 180+40 ou 220. Direction [180=401 | | [ oKk |
Remarquez qu’il est possible de faire faire les calculs a o NCONNU
Alphacam. 135 45

2 points
Un cercle fantdme est maintenant dessiné a cette 180 ‘>E. ’
position a l'écran, car l'arc ne peut pas étre inséré avant 225 315 skl
de connaitre le coude suivant. 2

Le coude suivant, c’est un rayon de 0.5mm entre 2 lignes on va donc utiliser la fonction :

R GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Ligne a Ligne
Rayon
Une ligne suivie d’une ligne, reliées par un rayon.
Alphacam demande LIGNE A LIGNE (RAYON) : Rayon
de raccord. % g
Tapez 0.5 puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier). Tl

Sur la barre de dialogue, Alphacam demande : o
Intersection :

Le diamétre X est inconnu, aussi pressez sur F1.

puis tapez -175 <Enter> pour la nouvelle valeur de Z.

Puisque X n’est pas connue, une boite de dialogue

apparait, pour vous demander quelle est la direction Direction d'entrée de l'intersection ®
d'entrée de l'intersection. Tapez 180 - 20 ou 160 puis
cliquez sur OK ou pressez <Enter>. Direction [ 18020 || | DK |

A . . . . 50 INCONNU
Remarqueé qu’il est possible de faire faire les calculs a 135 5
Alphacam. 2 paints

180 .}E. 0

Une ligne fantdme est maintenant dessinée a cette 2| — 1315 Annuier
position a 'écran. Le rayon n’est pas encore dessiné car

Alphacam ne sait pas encore la direction de la ligne
suivante.

Les coudes suivants sont des points :

_|:]_ GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Point
Une position aux coordonnées X et Y connues
Point
Introduire X=100 Z=-175.0

_|:]_ GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Point
Une position aux coordonnées X et Y connues
Point
Introduire X=100 Z=-200.0

_|:]_ GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Point
Une position aux coordonnées X et Y connues
Point
Introduire X=0 Z=-200.0
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\/ GEOMETRIE | 2D | Géométries rapide | Fin de Contour
Ce bouton termine et fige la géométrie.

La géométrie est maintenant dessinée a cette position a
['écran. Pour le tournage, seule la moitié supérieure de la
géométrie doit étre dessinée.

Au début du dessin du profil, nous avons dit que le chanfrein de 1.2mm x 2mm sera fait un peu plus tard.
Alors faisons le maintenant (mais on aurait pu le faire au début).

P‘ EDITION | Couper, Assembler etc... | Chanfrein
Ajouter ou modifier un chanfrein entre 2 géométries.

CHAMNFREIN *
Premiére distance 2 \
Deuxiéme distance 1.2
Sélection coin
() Extrémité d'un élément
O Deux éléments /
(O Géométrie

Introduire Premiére distance 2mm.
Introduire Deuxiéme distance 1.2mm.

1. Sélectionner la ligne verticale (Premiére).
2. Sélectionner la ligne horizontale (Deuxieme).

Nous avons dit que le rayon de 5mm on le fera un peu plus tard.

Alors faisons le maintenant (mais on aurait pu le faire avant).

F‘ EDITION | Couper, Assembler etc... | Raccord (rayon)
Ajouter ou modifier un raccord entre 2 géométries.

—
RACCORD X

Rayon de raccord 5
Type 2
©RACCORD
(O Inverser raccord
(ORaccord bulle

(O)RaccordenT

Sélection coin

() Extrémité d'un élément O Deux éléments () Géométrie

Introduire Rayon de raccord 5mm.

1. Sélectionner les 2 lignes bleues.
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Il faut maintenant ajouter le contour qui représente le brut.

/E/[ GEOMETRIE | 2D | Ligne
Permet de dessiner des lignes
La barre de dialogue demande

Ligne depuis
Introduire X=0.0 Z=2.0

Ligne jusqu’a
Introduire X=105.0 Z=2.0

Ligne jusqu’a

Introduire X=105.0 Z=-205.0

Puis cliquer sur OK (ou Enter au clavier)

Cliquer sur <ESC> ou Bouton droit de la souris pour sortir
de la commande.

Il faut définir un contour brut fermé uniquement si c'est un tube. La ligne centrale ne doit pas
étre dessinée, elle est ajoutée automatiquement.

Visuellement le profil est correct. Mais nous avons dessiné les géométries petit bout par petit bout. Ce qui fait que le
résultat c’est un ensemble de géométries, les unes a la suite des autres. Ce que nous désirons c’est avoir une seule
géométrie. Nous allons donc assemblés toutes ces géométries.

D‘b'\:, EDITION | Couper, Assembler etc. | Assembler % v
Permet d'assembler les géométries continues,
constructions ou trajets d'outils qui se joignent par leurs
extrémités en un seul contour.

o Sélectionner les géométries.
Pointer en haut a gauche en dehors du profil afin de créer
une boite de sélection automatique.

o Pointer en bas a droite en dehors du profil afin de créer
une boite de sélection qui englobe le profil. I\/—\

Les géométries sélectionnées sont représentées en bleu.

) Cliquez sur Fin ou pressez <Esc> ou bouton droit de la
souris.
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Enregistrer

Enregistrer sauvera sur le disque dur tous les éléments en mémoire - géométries, trajets d'outils, constructions,
cotations, modele 3D, etc. sous forme de fichier graphique Alphacam. Celui-ci peut seulement étre lu par un systéme
Alphacam.

Alphacam sauvera le fichier sur le disque de l'ordinateur, dans le répertoire et avec le nom donné.

E FICHIER | Enregistrer (CTRL+S)
Sauvegarde le programme sur le disque.

Si c'est la premiere fois que le fichier est enregistré voir Enregistrer sous.
Si le fichier est déja existant, une confirmation est demandée pour l'écraser.

Enregistrer sous

Enregistrer sous est similaire a Enregistrer, mais vous avez la possibilité de donner un nouveau nom et un nouvel
emplacement a ce fichier.

Emplacement.

Quand vous enregistrez un fichier, vous pouvez créer un nouveau dossier. Vous étes libre de mettre vos dossiers et
leur contenu n'importe ou, cependant nous vous recommandons vivement de mettre les dossiers contenant les
dessins et les fichiers CN sous LICOMDIR. Ainsi vous étes s(irs que vos fichiers sont dans des dossiers qui ne peuvent
étre confondus avec des dossiers d'autres logiciels, de plus vous retrouverez facilement vos fichiers en raison de leur
localisation. LICOMDIR peut étre placés n'importe ol sur votre disque.

FICHIER | Enregistrer sous
Sauvegarde le programme sur le disque.

o Sélectionner un répertoire ou
Noweudossi - Créer un nouveau Dossier.
4~ Remonter d'un niveau dans la hiérarchie des dossiers.

1= « Fixer la forme des données dans la zone d'affichage (liste ~ __~ """ .
simple, détails, etc.).

. Introduire le nom du fichier <Tutorial de fraisage> vous Alphacam X

n'avez pas besoin de spécifier l'extension, elle est ajoutée

automatiquement par Alphacam.
o ‘Tutorial' a été sauveé,

. Sous Type de fichier il est possible de sélectionner une
ancienne version.

. Cliquer sur Enregistrer et quittancer le résultat par OK OK
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Préparation pour l'usinage

Sélectionner la piéece

Pour permettre la création automatique de la ligne d'axe, et l'affichage des deux cOtés de la géométrie, il est
nécessaire de préparer la géométrie en disant a Alphacam quelle est la géométrie devant étre considérée comme la
piéce a usiner.

Dj" 3D | Tournage | Sélectionner la piéce
Permet de distinguer la piéce du brut ou de toutes autres
géomeétries présentes.

o Sélectionner la géométrie du profile de la piece
La ligne d’axe est automatiquement réalisée.

Il est possible d’afficher le profile complet de la piece.

.--o.  AFFICHAGE | Options d'affichage | Options d'écran |
—~  Montrer les deux cotés
Permet d’afficher ou cacher le profil de la piece dessous

’axe de symétrie. — — —

Sélectionner le brut de tournage

Le brut est utilisé pour la calculation des fonctions d’ébauche et pour la simulation.

D‘_ 3D | Tournage | Sélectionner le brut
Permet de définir quelle sera la géométrie utilisée
comme contour du brut.

o Sélectionner la géométrie du profil du brut.

Point de changement d’outil

Dans le module de tournage, avant de commencer, il est nécessaire de fixer le point de changement d’outil.
C'est la position ou l'outil est envoyé dans l'idée d'indexer la tourelle. Cette position peut étre fixée une fois pour tout
le programme, ou définie pour chaque outil lors de la sélection de l'outil.

_IJ MACHINE | outils et directions | Pos. Changement outil
Permet de définir la position du changement d’outil.

Introduire X=150 Z=50
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Sélectionner le postprocesseur

Avant d'usiner, il est bien de sélectionner le bon postprocesseur de la machine qui va générer automatiquement le
code CN dans le format spécifique pour la machine.

+ LICOMDAT » TPOSTS.ALP

NS ACCUEIL | CN | Sélectionner post _ .

Sélectionner le post-processeur de la machine désirée a ;
dans la liste.

Sélectionnez le PP : FANUC_BASIC_4AXES.

N p—
B P7_HELP_PROG.ath

05(C)
HP_RECOVERY (D))

b
+
B

biom du fichier: | FANUC_BASIC 4AXES.ath Alphseam Taurmage Pest (*atp

Sélectionner la matiere

Il faut aussi sélectionner la bonne matiére pour que les vitesses de rotation de broche et avances proposées
correspondent a vos besoins. Si la matiére n'est pas sélectionnée, la premiere matiére de la liste sera utilisée ce qui
fait que les valeurs proposées par Alphacam ne correspondent pas a vos besoins mais vous pourrez sans autre les
changer.

5‘_ MACHINE | Outils | Matiére/ Ve MATIERES X
Actuelle
Sélectionner la matiére Aluminium. SAE 1018 HSS
SAE 1085 IC520N -

SAE 1085 IC30N
SAE 1085 IC20N
SAE 1085 1C20

Aluminium HSS
Auminium 1C328
Aluminium 1C570
Aluminium 1220

Anner

Gamme d’opération

Avant de commencer l'usinage, définissons les opérations et la stratégie d'usinage :

Op. N° | Description de l'opération Référence outil et notes
1 Ebauche face Burin chariotage extérieur R0.8 - CC1204
2 Ebauche diamétre Burin chariotage extérieur R0.8 - CC1204
3 Poche Burin de finition VCMT R0.4
4 Gorge Burin a gorge L2 R0.05
5 Finition face Burin de finition VCMT R0.4
6 Finition diametre Burin de finition VCMT R0.4
7 Filetage ISO 24 fin 34E FILT.P=3.5-5R.4

Sivous ne trouvez pas le burin exact de cette liste dans vos outils, choisissez un outil similaire.
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Usiner

Sélectionner un outil de tournage

Avant de pouvoir commencer une opération d'usinage, il faut sélectionner un outil dans une bibliothéque d'outils.
Les conditions suivantes doivent étre réunies avant de pouvoir sélectionner un outil :

. Un point de changement d’outil a été défini.
. Une matiére/Vc a été sélectionnée.
o L’outil nécessaire a 'usinage existe déja dans la liste d’outil.

Sélectionner un outil selon le travail a faire. L'outil sélectionné reste chargé en mémoire jusqu'a la sélection d'un autre
outil, ainsi vous pouvez utiliser le méme outil pour plusieurs opérations.

Outils (MALICOMDAT\ttools.alp\Burins de tournage du poivier) [ ]
6/ X8 =

L;* MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil ST

Sélectionner le dossier qui contient 'outil désiré. Dans la
fenétre de gauche de la boite de dialogue.

. Double-cliquer sur le nom de 'outil pour le sélectionner.
Burin chariotage extérieur R0.8 - CC1204
L'outil apparait au bout de la souris, il se déplace avec le pointeur de la souris.

) <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la sélection de l'outil ou <ESC> ou le bouton
droit de la souris pour annuler.

. La boite de sélection des outils est affichée. Affectez les

M MWPROGRAMMATION

valeurs et les sélections comme ci-contre :

Numéro d’outil : T : Cette valeur indique sur quelle
position de la tourelle est monté l'outil.

Vit. Broche maxi : S : Cette valeur indique le nombre de

0Z2E EB.G. 5DEG. R0.2 Rotation: CW x

Muméro d'outil: T
Vit, broche maxi: S

Vitesse Avance

tours maximum la broche & ne pas dépasser lorsque e
I'option Coupe constante est activée. Orodhe constant=. | | Ontan
Tourelle Broche
Vitesse : (®) Derrigre laxe (®) Principale
Coupe constante : Le nombre de tours augmente au fur Opevantaxe OReprise

et a mesure que le diameétre usiné devient petit. Cette
vitesse est exprimée en m/min.

Broche constante : Le nombre de tours est fixe (ex :
2000 tours/min).

Avance :

Par tour : La valeur indique la distance parcourue par l'outil pendant que la broche effectue une

rotation compléte. Cette avance est exprimée en mm/t.

Annuler

Par min : La valeur indique la distance parcourue par 'outil pendant 1min. Cette avance est

exprimée en mm/min.
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Tourelle :

MW Programmation SA

Cette option permet de désigner sur quelle tourelle est monté 'outil.

Derriére ’axe : Désigne la tourelle se trouvant derriére 'axe ou au-dessus. Nous parlons
communément de la tourelle supérieure.
Devant 'axe : Désigne la tourelle se trouvant devant l’axe ou au-dessous. Nous parlons
communément de la tourelle inférieure.

Broche :

Cette option permet de désigner sur quelle broche s’effectue l'usinage.

Principale : Désigne la broche de tournage se trouvant a gauche de l’écran. Nous parlons
communément de la broche principale.
Reprise : Désigne la broche de tournage se trouvant a droite de l’écran. Nous parlons

communément de la broche secondaire ou de reprise.

Il existe donc 4 secteurs de programmation pour le tournage dans Alphacam.

Broche principale Broche reprise
Secteur 1 Secteur 3
(O]
x
(@
o
‘@
o DX+
©
° _ ]
: + S L U S
Secteur 2 Secteur 4
@ X+
% X+
©
- 7+ —
(]
>
()
©
9
[
5
(@]
|_
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T +4132 49165 30 / sales@mwprog.ch

Page 28/46



Alphacam - Tutorial tournage MW Programmation SA

Dressage de face

Le trajet d'outil est réalisé en tenant compte du brut et du profil de la piéce.

] I’l Machine | Tournage conventionnel | Dressage face H gt X

Général  Process/Tool  Approche

Opho. [1 !

Outil 02 EBAUCHE AD5R0.8L12 .
. Sur la barre de dialogue, Alphacam demande : ‘u
Sélectionner le brut. Pointez le contour brut.

Usinage

outi

Surépaisseur sur la face

o Sur la barre de dialogue, Alphacam demande :
Sélectionner la piéce. Pointez le contour de la piéce.

Longueur dattaque | 1

i

Dégagement

o Remplir la boite de dialogue : ina
Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur
['onglet suivant pour afficher la boite de dialogue )
suivante.

o Remplir la boite de dialogue :
Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur ““I‘M - *
['onglet suivant pour afficher la boite de dialogue Ju—

suivante. ——

Correcteur doutil [ 1

COUPE constante | 1

Avance par TOUR () | 0.1

Ces deux boites de dialogues contiennent tous les
parameétres nécessaires pour le dressage de la face :

Avance par TOUR (%/2) | 0.1

esse
® Coupe constante

Arrosage
Oerache constante

O Auan
Avance (@5tandard
@®Par Tour O special
OEnMin. OParle centre

. Boite de dialogue Approche.

Permet de définir comment 'outil doit se déplacer depuis M ¥mo= *
H ) . e I s Général Process/Tool Approche
le point de changement d’outil jusqu’a la piece. p—
O }
Directe : Les déplacements se font avec les 2 axes en O M
méme temps. sk
En X et en Z par le chemin le plus court. onee ]
Sénx\:r position de sécurité Z
— E"fu::rﬁ\er enlévement au diamétre

i hide
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Ebauche diamétre

Nous allons avec le méme outil ébaucher la piece.
Le trajet d'outil est réalisé en tenant compte du brut et du profil de la piéce.

M Machine | Tournage conventionnel | Ebauche _é ) B
Ebauche 'F" Gorge...

-

o Alphacam affiche une boite de dialogue qui vous permet
de sélectionner la méthode d'ébauche. Ebauche face
Cliquez sur Diamétre.

Ebauche diametre

Ebauche contour

o Sur la barre de dialogue, Alphacam demande

Sélectionner le brut. Pointez le contour du brut.
o Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le premier point sur la piéce.
Utilisez les modes d’accrochage extrémité de :
OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6)
Ou Utilisez F6 au clavier.
Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou
arc). Pointez a proximité de l'extrémité supérieure de la
ligne de la face.

o Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le deuxiéme point sur la piéce.

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6)
Ou Utilisez F6 au clavier.

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou
arc).

Pointez a proximité de l'extrémité gauche du diametre
100.

La portion sélectionnée est redessinée en bleu.

. Sur la barre de dialogue, Alphacam demande : Indiquez de quel coté sera usiné la géométrie
(un clic a coté de la géométrie). C'est pour déterminer si la géométrie piéce doit étre usinée
sur le cOté intérieur ou extérieur.

Cette question n'est posée qu'une seule fois pour chaque géométrie usinée.
Cliquez sur une position quelconque a l'écran, au-dessus de la géométrie piéce.
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Remplir la boite de dialogue :

Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur
['onglet suivant pour afficher la bolte de dialogue
suivante.

Remplir la boite de dialogue :
Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur
l'onglet suivant.

Ces deux boites de dialogues contiennent tous les
paramétres nécessaires pour l'usinage.

Alphacam demande ensuite : Position d'approche de
sécurité (X, 2). Il s'agit de la position de départ pour les
cycles machine.

Tapez X107 <Enter> Z2 <Enter>

Finalement Alphacam demande comment réaliser le
déplacement rapide depuis la derniére opération, donc
depuis le dressage de face, jusqu’a ’ébauche.
Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur le
bouton OK

MW Programmation SA

M Ebauche dismétre

Général Donnéesoutl  Approche

outl

Outi 02 EBAUCHE AD5 R0.8L12

Changer outil..

Usinage

Surépaisseur surfa face
Surépais. sur le diam. (au rayon)
Profondeur de coupe (au rayon)

Longuewr dattaque [1 |
Longueur de dégagement [0 |
Distncedereait [0 |
Valeu de retrait

[“Ierofil net pour chaque passe

WMéthode
® Conventionnelle
Oftnverser

Dégagement
(O Rapide
@ Avance de traval

Code NC
Olinéaire
®Eyde maching

Autoriser les plongées

o
M Ebauche diametre X
Général Process/Tool  Rapides entre les opérations
Domnées outl
Numéro doutl
Correcteur doutl
COUPE constante
P
Avance par TOUR (X/2)
Avance par TOUR (2)
Vitesse
@ Coupe constante
Armosage
OpBroche constante
O Avan
Avance @ standard
®Par Tour O spécial
(OEn Min (O Par le centre.

woer | ade

M Ebauche diamétre
Général Process/Tool Rapides entre les opérations

Approche

@orece

O Manuele

Sécurité 7
Utliser position de sécurité Z

postion 2

Diamétre
[OCantréler eriévement au diametret
0
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Retour a la position de changement d’outil

Nous avons terminé avec cet outil, il est indispensable de programmer un retour a la position de changement d’outil.
Cela permettra, par la suite, de changer 'ordre des opérations sans ennuis et surtout d'éviter les collisions. Cette
fonction devra étre faite a chaque changement d’outil. Mettez plutét en méthode « XZ » pour les opérations

suivantes.

A ce stade, les trajets d'outil prennent beaucoup de place a 'écran. Pour simplifier la définition des prochaines

MACHINE | Editions spéciales | Retour Pos. Chang. outil
Permet de faire un retour de 'outil a la position du
changement d’outil.
Le principe de base est le méme qu’a 'approche depuis
le point de changement d’outil avec les mémes options
mais dans 'autre sens.

MW Programmation SA

opérations, les trajets d'outil peuvent étre cachés.

M MWPROGRAMMATION

« [[[op1

Ou directement sur les cases — P

AFFICHAGE | Project Manager | Montrer onglet Project
manager | opérations

Cliquez sur le bouton Tout cacher Les trajets outils ne
sont plus affichés

Retrait hed

o O 4 [=

Oxz (@) @Directe () Manuele

Sécurité Z
[ utiliser position de sécurité Z
Fosition Z | 10
Diamétre
[ contréler enlévement au diamétre

¥ (¥aleur au rayor) |0

o

Opérations
HEOEAS &+ ¥ 77
X923 aRindeed e

aW[op1
> W USINAGE FACE OUTIL 1 02E EB.G. 5DEG. RO.8
- W EBAUCHE DIAMETRE OUTIL 1 02EEB.G. 5DEG. RO.5

Opérations
HEBD)S >+ ¥ 7 7
X0 TN rle[ede
s op1

> O USINAGE FACE OUTIL 1 02E EB.G. 5DEG. R0.8
> EBAUCHE DIAMETRE OUTIL 1 02EEB.G. 5DEG. R0.8
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Sélectionner un outil de tournage

MW Programmation SA

\;‘_ MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré. Dans la
fenétre de gauche de la boite de dialogue.

. Double-cliquer sur le nom de 'outil pour le sélectionner.
Burin de finition VCMT R0.4
L'outil apparait au bout de la souris, il se déplace avec le
pointeur de la souris.

o <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la
sélection de l'outil ou <ESC> ou le bouton droit de la
souris pour annuler.

. Numéro d’outil : T : Introduire la valeur 2.

Alphacam va controler que l'outil est a la position de changement d'outil. (Ce que nous avons déja fait) Mais si ce n'est
pas le cas, une boite de dialogue apparait, qui vous demande : Retour a la pos. De changement d'outil ? Cliquez sur

Oui.

Poche

Le trajet d'outil est réalisé en fonction de la partie du profil sélectionné de la piece.

:! Machine | Tournage conventionnel | Poche
—
L]

Alphacam affiche une boite de dialogue qui vous permet
de sélectionner la méthode d'ébauche.
Cliquez sur Diamétre.

. Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le premier point sur la piéce

2= Pache T, Filetac

Poche face

Poche diametre

Utilisez les modes d’accrochage extrémité de

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITI'E (Fé6)
Ou Utilisez F6 au clavier. 4

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou
arc). Pointez comme indiquer ci-contre.
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. Sur la barre de dialogue, Alphacam demande

Sélectionner le deuxiéme point sur la piéce.

arc).

Pointez comme indiquer ci-contre.
La portion sélectionnée est redessinée en bleu.
o Remplir la boite de dialogue :

Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur
['onglet suivant pour afficher la bofte de dialogue

suivante.

o Remplir la boite de dialogue :
Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur le

bouton OK

Ces deux boites de dialogues contiennent tous les
parametres nécessaires pour l'usinage.

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6)
Ou Utilisez F6 au clavier.
Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou

MW Programmation SA

22 Poche sur diamétre

Général | Données autl Approche

outl

©Outi 07 BURIN DROIT R0.8

Changer outl

Usinage

Surépaisseur sur la face
Surépais. sur le diam. (au rayon))
Profonder de coupe aurayor) [34_ |
Valewr de retrat
Contréler [angle de dégagement
O sidirectionnel

Dégagement
(O Rapide
@ Avance de travai

Arrder

2% Poche sur diamétre

Général Données outl  approche

Données outi

huméro drouti | 7
Correcteur doutl |7
COUPE constante | 120

Avance par TOLR (x) [0.1

Avance par TOUR (X/2) | 0.05

Avance par TOUR 2) [0.2]

Vitesse
(@ Coupe constante.
(O Broche constante

Arosage
O Aucun
Avance (@ Standard
@Par Tour Ospéad
CEenMn, OParle centre

i

Dégagement : Rapide ou en avance de travail, l'outil dégage légérement afin d’éviter toutes marques

sur la surface qui vient d’étre usiné.

M MWPROGRAMMATION
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Sélectionner un outil de tournage

?* MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré. Dans la
fenétre de gauche de la boite de dialogue.

. Double-cliquer sur le nom de U'outil pour le sélectionner.

Burin a gorge L2 R0.2
L'outil apparait au bout de la souris, il se déplace avec le

pointeur de la souris.

o <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la
sélection de l'outil ou <ESC> ou le bouton droit de la
souris pour annuler.

o Numéro d’outil : T : Introduire la valeur 3.

Gorge

Le trajet d'outil est réalisé en fonction de la partie du profil sélectionné de la piéce.

ﬁ Machine | Tournage conventionnel | Gorge x
- §) I @
o Sélection du point de coupe » : ‘ ]

Bien suivre les instructions en bas de 'écran.

Alphacam demande de sélectionner le point de coupe de
[outil qui sera utilisé lors de I’ébauche et de la finition si
'option 2 points de coupe n’est pas retenue. Sélectionner
le point de coupe principal a l'aide de la touche F2. Puis
presser « Enter ».

o Gorge : 2 possibilités sont offertes :

Dans notre cas, prenons Diamétre. [—]
'Fi' Gorge i

Gorge diarmetre

Gorge face
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. Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le premier point sur la piéce
Utilisez les modes d’accrochage extrémité de

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6)

h oy .
Ou Utilisez F6 au clavier.
Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner lighe ou
arc). Pointez comme indiquer ci-contre.
o Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le deuxiéme point sur la piéce.
5 OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6) ‘ :

Ou Utilisez F6 au clavier.

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou
arc).

Pointez comme indiquer ci-contre.

La portion sélectionnée est redessinée en bleu.

La fenétre suivante apparait. Celle-ci est composée de quatre secteurs :

MW Programmation SA

Remplir la boite de dialogue : 7 Gorge sur diamétre x
Introduire les options comme ci-contre et cliquez Général | Fiition | Données outi | Approche
sur l'onglet suivant pour afficher la boite de out
dialogue suivante. e !
Outil 08 SAIGNEE INTER L3 R0.2
Changer outil...
Ebauche i i
() Aucun (®) Multi-passes Departa [ v
() Passe simple [Joébourrage
. [ semi-finition
Usinage o
Distance entrée Finition
Méthode largeur de coupe
Largeur de coupe 3) ® Constant
0.3 () variable
Surépaisseur EI O Constant et dernier usinage
Dégagement entre porte-outil et pigce Code NC
. (®) Lindaire
A (0 = Rapide)
e P E' O Cyde machine
[ Profil net pour chaque passe
Annuler
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Remplir la boite de dialogue :
Introduire les options comme ci-contre et cliquez

sur le bouton OK

Ces deux boites de dialogues contiennent tous les
parameétres nécessaires pour l'usinage.

_

M MWPROGRAMMATION

MW Programmation SA

'F" Gorge sur diamétre

Général Finition Données outl  Approche

Données outi

Numéro d'outl
Correcteur d'outil
COUPE constante | 120

Avance par TOUR (x) | 0.1

Avance par TOUR (X/Z) |0.05

Avance par TOUR (Z) 0.1

Vitesse
@ Coupe constante
(O Broche constante

Avance

@ Par Tour
/ (CJEn Min.

—

Arrosage

(OPar le centre

Anner
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Sélectionner un outil de tournage

L;‘_ MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré. Dans la
fenétre de gauche de la boite de dialogue.

Double-cliquer sur le nom de 'outil pour le sélectionner.
Burin de finition VCMT R0.4

L'outil apparalt au bout de la souris, il se déplace avec le
pointeur de la souris.

<Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la
sélection de l'outil ou <ESC> ou le bouton droit de la

souris pour annuler.

Numéro d’outil : T : Introduire la valeur 4.

Finition face

_‘ES Machine | Tournage conventionnel | Ebauche/finition

Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le premier point sur la piéce
Utilisez les modes d’accrochage extrémité de

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6)
Ou Utilisez F6 au clavier.

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou
arc). Pointez comme indiquer ci-contre.

Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le deuxiéme point sur la piéce.

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITI'E (Fé6)
Ou Utilisez F6 au clavier.

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou
arc).

Pointez comme indiquer ci-contre.

La portion sélectionnée est redessinée en bleu.
En bas de ’écran, Alphacam demande de Sélectionner le
prochain point de départ sur la piéce, faites fin <ESC>.

MW Programmation SA

Le trajet d'outil est réalisé en fonction de la partie du profil sélectionné de la piece.

=
=
=4 Finition
Général Données outil  EntréeSortie automatique  Approche
Outil
Outil 07 BURIN DROIT RO.8 L12.
4 \
Changer outi /
Usinag Déplacements entre es trajets
swpassar [0
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Remplir la boite de dialogue :

MW Programmation SA

Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur l'onglet suivant pour afficher la boite de

dialogue suivante.

Sil'option "G41/G42" est active, une entrée-sortie est indispensable !

= Finition

Général Domnéesoutl  Entrée/Sortie automatique | Apprache

[SafeEsteted

Entrée

(O Perpendiculaire
(® Tangentele
(O rien

O angle

S

Sortie

(ORien
@ Angle

(O Perpendiculaire
O Tangentiele

Longueur sortie

01

Prolongement sortie

Annuler

Finition extérieure

Le trajet d'outil est réalisé en fonction de la partie du profil

_.E, Machine | Tournage conventionnel | Ebauche/

Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le premier point sur la piéce
Utilisez les modes d’accrochage extrémité de

Ou Utilisez F6 au clavier.

sélectionné de la piece.

finition

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (Fé6)

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou

arc). Pointez comme indiquer ci-contre.

Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le deuxiéme point sur la piéce.

Ou Utilisez F6 au clavier.

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou

arc).
Pointez comme indiquer ci-contre.

La portion sélectionnée est redessinée en bleu
La gorge ne doit pas étre usinée, c’est pourquo

point se situe avant la gorge et non tout au fond du @100.

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6)

=4 Finitien

Général Domnées outl  Entrée/Sortie automatique  Approche

outi

Cutl 04 INTER AD-30 R0.21L6

P Changer outl...

Usinage

Surépaisseur

[

ile 2eme

\

Déplacements entre les trajets
ORapide
@ Avance de traval

oK

En bas de ’écran, Alphacam demande de Sélectionner le
prochain point de départ sur la piéce, puis de

Sélectionner le deuxiéme point sur la piéce.

T+41324916530/s
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. Remplir la boite de dialogue :

Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur l'onglet suivant pour afficher la boite de
dialogue suivante.

Si 'option « G41/G42 » est active, une entrée-sortie est indispensable !

2 Finition e

Général Donnéesoutl Entrée/Sortie automatiue  Approche

[Sa]eniticEs]

Entrée Sortie
OPerpendiaulaire OPerpendiauaire
@ Tangentielle @ Tangentielle

ORien ORien
Oange [ Onge o
Longueur entrée Longueur sor
Anrui
o Finalement Alphacam demande comment réaliser le
déplacement rapide depuis la derniere opération, donc Rapides entre les opérations X
depuis la finition de la face, jusqu’au début de la finition Saurits 7
extérieure. Utiliser pasition de sécurité Z
Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur le BosiikaZ |:|
bouton OK Diamétre
[JControler enlevement au diametre:
i 0
&
Annuler
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Sélectionner un outil de filetage

\;‘_ MACHINE | Outils et directions | Sélectionner outil

Sélectionner le dossier qui contient l'outil désiré. Dans la
fenétre de gauche de la boite de dialogue.

. Double-cliquer sur le nom de 'outil pour le sélectionner.
Burin a fileter p=3.5-5 R0.4
L'outil apparait au bout de la souris, il se déplace avec le
pointeur de la souris.

o <Enter> ou bouton gauche de la souris pour valider la
sélection de l'outil ou <ESC> ou le bouton droit de la
souris pour annuler.

. Numéro d’outil : T : Introduire la valeur 5.

Filetage extérieur

Le trajet d'outil est réalisé en fonction en partie du profil sélectionné de la piece et des parametres entrés dans les
boites de dialogue.

- _"‘ Machine | Tournage conventionnel | Filetage

. Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le premier point sur la piéce
Utilisez les modes d’accrochage extrémité de

OUTILS | Accroche | Accroche | point-EXTREMITE (F6)
Ou Utilisez F6 au clavier.

Alphacam demande Extrémité de (Sélectionner ligne ou
arc). Pointez comme indiquer ci-contre.

o Sur la barre de dialogue, Alphacam demande
Sélectionner le deuxiéme point sur la piéce.
2
. OUTILS | Accroche | Accroche | point-MILIEU (F7) e 1

Ou Utilisez F7 au clavier.

Alphacam demande Milieu de (Sélectionner ligne ou
arc).

Pointez comme indiquer ci-contre.

La portion sélectionnée est redessinée en bleu.
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. Remplir la boite de dialogue :

Cliquez sur Sélectionner
filetage

1&[ Filetage X

Iso 24dia Général Configurer Donnéesoutl Approche

Outil

Outil 06 FILETAGE IS0 M24%3 R.2

Filetage

Spédifications
@ Pas en mm

Pasenm

(OFilets au pouce

Diamétre nominal
s
Profondeur (au rayon)

Fileks au | 0
5 ner flletage J
Code NC
(®) Linéaire
(O Cycle machine
Anrer
. . . T . .. . . .
Ensuite, Alphacam propose une liste de filetages predéfinis. Ici choisissez filet ISO fine 24 dia.ath
=] ouvrir x
T » CePC » ischeidegger (Visrv-data) (M:) » LICOMDAT » THREADS.ALP v O Rechercher dans : THREADS.A... @
Organiser * MNeuveau dossier = ~ [ o
& Vidéos ”~ MNem Modifié le Type Taille o
9.04.199 .43 il f
[ cepC WD Iso fine 12 dia.ath 19.04.1991 11:43 Alphacam Thread 1Ko
L W 1so fine 16 dia.ath Alphacam Thread 1Ko
[ Desktop . .
. W8 Iso fine 20 dia.ath Alphacam Thread 1Ko
Documents 0 Iso fine 24 dia.ath 19,04,1991 11:47 Alphacam Thread 1Ka
& Downloads WD Iso fine 30 dia.ath 19,04,1991 11:48 Alphacam Thread 1Ko
[&] Images WD Iso fine 36 dia.ath 19 Alphacam Thread 1Ko
J; Musique W Iso fine 42 dia.ath 13 Alphacam Thread 1Ko
m Vidéos WD Iso fine 48 dia.ath 19 Alphacam Thread 1Ko
) N R .
E, 05(C) W8 Iso fine 35 dia.ath 13 Alphacam Thread 1Ko
WD Iso fine 56 dia.ath 15 Alphacam Thread 1Ko
= HP_RECOVERY (D:) N R .
WD Iso fine 64 dia.ath 15 Alphacam Thread 1Ko
= Technique (N\srv-data) (G) W test.ath 04. Alphacam Thread 1Ko
= Office (\\srv-data) () W) Whitwarth 11-2 dia.ath 19 Alphacam Thread 1Ka
== Applications (\\srv-data) ():) WB Whitworth 11-4 dia.ath 19, Alphacam Thread 1Ko
= ischeidegger (\\srv-data) (M:) W Whitworth 1 1-8 dia.ath 19 Alphacam Thread 1Ko
M eruturied 1K) v i Whitworth 13-4 dia.ath 19, Alphacam Thread 1Ko v
Nem du fichier: |lso fine 24 dia.ath \/| Alphacam Filetage (*.ath) ~

Les valeurs par défaut de la 1¢" boite de dialogue sont correctes, cliquez sur l'onglet suivant.

La fenétre suivante apparait :

M MWPROGRAMMATION
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2 onglets : Général et Configurer

Remplir les boites de dialogue :
Introduire les options comme ci-contre et cliquez sur

l'onglet suivant pour afficher la boite de dialogue suivante.

Remplir les boites de dialogue :
Puis OK

1y Filetage be
Iso 12dia GEnéral Configurer Données outl Approche
Général
L
Nambre de filts Jﬁ
Dstnce dentée [5 | \\\’
Nore de passes ébauche (6 |
Nbre de passes finition
Distance rapide au-dessus
dela pidce
Entrée Sortie
(®) Horizontale (O Horizontale
(O Verticale (@ verticale
(O Angle du filet (O Angle du filet
v
1y Filetage X
Iso 12dia Général Configurer Données outl Approche
Filetage 3
(@) Droite
(O Gauche

Type de pénétration
(O Plongée

@& e fland

O zigag

Profondeur
(@) Variable
(O Constante

Direction
(@) Longuewr de ligne

O profil

e

Lepmmo -
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Le travail est maintenant terminé. Vous allez encore réaliser une simulation de toutes les opérations d’usinage.
Commencez par réactiver tous les trajets outil. Sélectionnez MACHINE | éditer opérations, cliquez sur tout montrer.

Simulation

A tout moment on peut contréler le résultat en faisant une simulation.

@? PROJECT MANAGER | Simulation | Simulation
Rendu/Solide
Si cette option est sélectionnée, la simulation est
faite en Rendu avec enlévement de matiere. Si elle
n'est pas sélectionnée, la simulation montre les
trajets d'usinage sans enlévement de matiére.

E‘ PROJECT MANAGER | Simulation | Montrer couleur
outil
Permet de visualiser l'enlévement de matiére de
chaque outil d'une couleur différente.
La couleur correspond a celle utilisée pour Uoutil.

a PROJECT MANAGER | Simulation | Montrer outil
Cette option permet de visualiser l'outil pendant la
simulation. Sans la visualisation de l'outil la
simulation est plus rapide mais seul le résultat sera
affiché.

’ PROJECT MANAGER | Simulation | Démarrer Simulation
Permet de lancer la simulation. Il faut au préalable sélectionner les parametres
désirés.

Contréler la gamme d'opération
vy

'V'/ PROJECT MANAGER | Opérations | Edition rapide
Il est possible de modifier les numéros d'outil, les
vitesses, les avances et l'arrosage de toutes les
opérations.

Il est méme possible d'éditer la désignation de
['opération avec le bouton droit de la souris.

Enregistrer

E FICHIER | Enregistrer (CTRL+S)

Sauvegarde le programme sur le disque.

M MWPROGRAMMATION T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch Page 44/46



Alphacam - Tutorial tournage MW Programmation SA

12

ECHELLE 81

24 x2

994
0cg

D
-
=

34
10
ECHELLE 31

60
=]

92

110.5

200
o
%X

40°

20°

%\
25

0012

TUTCRIAL e CEMONS TRATION
ALFHACAV TOURNAGE

MA MWPROGRAMMATION T +4132 491 65 30 / sales@mwprog.ch Page 45/46



Alphacam - Tutorial tournage MW Programmation SA

MA MWPROGRAMMATION T +4132 49165 30 / sales@mwprog.ch Page 46/46



